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iNTRODUCTION

votre pays, En tant que Directeur de mission, vous allez acheter et mettre au point.du

] )nm. Buzz Aldrin’s Race into Space, vous étes mis aux commandes du programme spatial de

matériel spatial, recruter et attribuer des fonctions aux astronautes, planifier et lancer des™
missions dans Pespace. Le premier pays qui arrivera a réaliser un alunissage et A révenir a ka Terre

gagne by partic,

!

Clestun jeu de stratégic qui demande une planification 3 courtet 3 long terme, Vaus allez devoir

déterminer quel matériel spatial est nécessaire pour arriver 2 vas objectifs. Bien que ce'ne soit pas

vraiment indispensable, nous vous suggérons de lire un peu Phistorique. de la course.a-l'espace
pour vous familiariser avec les stratégies américaines et Soviétiques. \

iNSTALLATION

a course a espace de Buzz Aldrin exige
l au moins 570 ko de mémoire vivelibre et

dur.

Pour INSTALLER L1 course 3 Fespace de Bz

Aldrin, insérez la disquette de démarrage dans
le lecteur A: (ou B:) et aper... AN
A: (ou B:) <Entrée>
Install <Entrée>

Pour exécuter Buzz apris linstallation, tipez...

C: {ou I'identité du disque dur concerné)-
<fnlrée> '\ e
«d\buzz <Enirée>

Buzz <Enirée>

La premiére fois que vous exécutez Buzz, le
logiciel vous interrogera.sur la configuration
de votre ordinateur: Si vous souhaitez la
changer, il faudra.gue yous appeliezle setup.
Pour ce faire, tapez....

«\Buzz <Entrée>

Setup <Entrée>

ienviron 16 Mo d'eSpacelibre sur disque

N
-

DEMARRAGE

“RAPIDE

 léte baissée et-expérimenter, vous pouvez

A\ 1 vous voulez vous Tancer dans le jeu 2
L) démarrerle jeu rapidement en utilisant la

“case d'aide:(Help) : la touche Fonction 1 <F1>
- vous-donne des explications sur chaque écran,

lastouche Fonction 2 <F2> les raccourcis
clwvier et Ta touche Fonction 3 <F3> une liste
des abréviations des missions spatiales. Une
case d'aide (Help) est disponible pour chaque
écran principal du jeu.

Le jeu entier peut se jouer 2 la souris, au
clavier ou par une combinaison des deux. Le
bouton de gauche de la souris active tous les
boutons et les batiments, celui de droite a la
méme fonction que la touche Fonction |
<F1> et donne des apercus de chacun des
différents endroits de la base spatiale et des
environs,

Apres lintroduction, sélectionnez une
nouvelle partie ou continuez une partie déj
sauvegardée. Vous pouvez consulter les crédits
de parties ou quitter le jeu.

Buzz aldrin’s Race Into Space
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NOTES DU CONCE

a véritable course 3 Tespace entre les Elats-
[ Unis ¢t FURSS fut extrémement serrée,
Tout le matériel spatial principal, y compris
les projets de remplacement, ¢taient disponibles.
Vous bénéficiez de Ta méme souplesse que vos
contrepartics dans la réalitd,
Bien entendu, il a fallu apporter des
modifications pour simplifier les devises et les
budgets. Le mégadollar (ou MB) a été pris
comme norme monétaire universelle. Elle
permet une analyse plus rapide des frais €1 des
budgets entre les pays. \

Comme dans le jeu, des programmes réels furent
congus pour Ies étres humains i la suite d'une

longue phase de recherche et développement ef
d'un programme d'essais ¢n vol. Apres plusicurs
lancements/vols réussis, un véhicule fut agré¢
pour transporter des personnes,L.a hgnf qui

sépare la sécurité de 'échec est trés, mince, Des,

pourcentages ont ¢té intégrés dinjeu pouraider fe
joucur a évaluer ce choix, Savoirguand une fusée
ou une capsule est préte Stransporter des
personnes.est le dilenime dijoueur. Des

FACCOUTCIS Peuventlre necessaires conimie.ce ful

lecas.dans by réalie,

La plupart des principai pousseurs de fusée
sont dispanibles pour les besuins du j jeujet; pour
son ¢quilibre, certaing prograuimes. mineurs ont
¢1é supprimes: ba puissance de levage des
/diverses fusées a éteconsidérablement simplifice
cavecaame unité depoids commune. Les

Soviétiques avaient des fusées plus puissantes
mais~ leurs masses satellisables étaient
géncralement plus importantes ; ils perdaient
donctout avantage de puissance. Déterminer
quel poussenr.doit étree utilisé pour les masses
satellisables est Je facteur crucial,

“Les canactenistiques de coneeption de Ta capsule
ot aissi é¢ simplifices, Les Sovictiques ont
produita capsule Soyouz en trois grandes phases
détude. 11y a aussi cu de nombreuses petites
variantes. La capsule Gemini éait plus avancée
que la Voskhod dont la manceuvrabilité était
limitée et qui ne pouvait pas s'amarrer. Les
rapports de poids de tous les vaisseaux spatiany
sont donnés dans Ie jeu.

Tous les evénements reposent sur des faits
historiques qui se sont produits d'une maniére

1EUR

ou'd Bne e,

La plopart des astronautes et cosmonames de
cette ¢pogue figurent dans le jeu, Leurs
compétences sont strictement subjectives el une

Cambiance” historique a ¢1¢ ajoutée pour les

besoins du jeu. Ces compétences ne sant pas
sensées refléter les forces et fuiblesses de
personnes reclles.

Toutes les approches de la Tune ont ¢
séricusement considerées par les Etats-Unis el
FURSS et clles figurent toutes dans ce jeu, Des
¢tapes de certaines missions ont été supprimeées
ou considerablement simplifices. A defaut d'éire
precis, Fesprit de la plupan des obstacles et detis
PrRCIPAUX A& €1¢ preserve pour tloules ces
missions spatiales.

Certaines séquences animdes et images fixes ont
¢1¢ madifices et des maquettes ont é1¢ construites
pour dépeindre les événements des missions de
manicre plus dramatique. Elles n'ont pas pour
but de conduire & une interprétation historigue,
Des images telévisées américaines de Pespace ont
¢t¢ employées pour refléter certaines séquences
SOVICHUeS,

Nous avons beancoup insiste sur Fampleur de
cette course a Fespace sur fond de guerre Troide.
Les conséquences étaient  d'importance
natiomale, La partic finale a ¢te intégrée pour
mettre le joucur dans Fambiance de e
bouleversement historigue, Cedi ne se veut pas
exact,

Interplay Productions
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DECOLLAGE

PREFERENCES SELECTIONS

ﬁrr—E l#.

EASIC MODEL
HMISTORICHL ROSTER

—————=—r=r—=r—=—

———————————r——

CONMTINUE

FLRYER 2
E Lt

- —— T ==

0 B &

£ %

U'dtron des Préférences. De hout lnhs dlqut tllunftprhulllu Au tentre, himmhuﬁmm

eléments swivonls,

Player Nome (Nom du jovew)

Country: (Pays)(Les s Ui ool toujours  ouche et FURSS o i)
Lo pesile icéne dans le coin de b cose [fulrr]imnwirlml enlce
jovewr humain et ['ordmoleur

Game ilficuly (Diffcote do jev).
Astronout Difficulty (Dilficelté de Fastronoute).

. 1: Musiqe

2: Liste des ostronoules

3: fon

__ ~ 4: Animation
- 5 Portie Basic (élementoire) ow Historical (historique) ; Custom

(petsonnclisie) ow Historial Astro/Cosmonout roster (liste

. historique des asiro/cosmonoutes).

Préférences |
“hoisissez “selon  quel  pays el
( caractéristiques.vous souhaitez jouer.
Les-options sont :*Humain US contre
Humain soyié¢tique, homain US contre
Ordinateur sovidtique, Ordinateur US contre
Humain sovictiquesde joueur N°1 prend le
premier tour,

Par detaut, le jen specitic un joucur humain
US de mveau T avee un ordinatenr soviétique
comme opposant. Si vous souhaitez une
configuration différente avant de jouer, voici
I'occasion de la choisir,

Jpe de modéle et de liste

lectionne le type de partie que vous voulez
jouer. Le modele de base (Basic Model)
commence avec les deux pays connaissant des
circonstances et des colts égaux. Le modele
historique (Historical Model) intégre les
avantages historiques et les codits relatifs de
chaque pays. En géncral, le matériel américain
st plus cotteux et plus fiable tandis que le
matériel soviétigue est moins cher ¢t moins
fiable. I‘.'h.lqm modele permet de sélectionner
une option de  liste  personnalisée
d’astronautes. € ctie liste doit d’abord étre
personnalisée dans les Préferences.

Buzz Aldrin's Race Into Space
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LT IMNUE

NAME AND SKILL EDITOR

Difficulty Level (Niveau de difficulté)

On peut choisir trois niveaux de difficultés
pour chaque cOté. Le niveau 1 est le plus faclle
etle3 ]e plus difficile. Pour handicaper un’
opposant ou ['autre, mettez-les A un niveau
supérieur. Ces variations vous donnent neuf
niveaux différents de jeu. L'ordinateur/
opposant fonctionne dans les mémes
conditions que vous, ne vous inquiétez-donc

pas trop quand les choses vont-mal. Ca se\,
passe de I'autre cOté, seulement vous n'en,

entendrez pas toujours parler, c’est tout, H y a
une cxccpriﬁn si vous vous-débrouillez mal
au niveau 2 ou 3, vous pouvez, -."lrc mis la
porte ct pe rr.ln: la partic.

Astronaut Difficulty (D‘Hltulle de
l'astronaue) |

Il'y a trois niveaux. de données prrshniwﬂes
sur les. astronautes. Eirsélectionnagt le niveau
le plus-bas, vous disposez du niveau
maximum de données sur.votre astronaute.
Plus'l¢ niveau est élevé, moins on vous donne
d’informations.”™

| Musit/Sul_md/_:.gkn'imulion
(Musique/Son/Animation)

Ces fonctions peuvent basculer on (actif) ou
off (inactif). Si vous basculez 'animation sur
{off}, elle sera remplacée par des images fixes.

Astronaut Roster (Liste des astronautes)

Cette liste de tous les astro/cosmonautes vous
permet de modifier la liste existante pour
créer votre liste & vous Custom Roster (Liste

\ persnnnaluéc}

LRI TN

NAME AND SKILL EDITOR

La [Custom Roster) peut dtre revue au déhut
de ¢hagque'nouvelle partie. Vous pouver
changer les compétences de votre astronaute

.dans une partie historique, tapez un nouveau
_nom, ou les'deux. Toutefois, les points

cumulés de compétence ne peuvent pas étre
dépassés vous pouvez seulement ajouter des
points A une compétence si vous en retirez
d’abord 3 une autre.

- Décidez enpremier la liste de quel pays vous
t-voulez modifier en sélectionnant le drapeau.

Déplacez le curseur sur un nom d'astronaute
¢t cliquez dessus pour 'activer. Une case
Apparaitra ol vous pourrez taper un nouvea
nom ou garder le nom donné par défaut en
appuyant sur <Entrée>. Vous pouver
sélectionner une compétence 3 modifier en
s¢lectionnant les boutons + ou = pour
augmenter ou réduire la valeur. N'importe
laquelle des compétences peut ére changée.
Vous pouvez changer ou modifier le nombre
d’astro/cosmonautes que vous voulez. Pour
sauvegarder cette liste mise a jour,
sélectionnez Continue (Continuer). Vous ne
pouvez sauvegarder qu’une {Custom Rosterl.

Turn Announcement (Indication de tour)
Ceci vous indigue quel pays peat jouer i son
tour. Chaque tour, ou saison, a une durée de
six mois. Le jeu commence au printemps
1957.

Vous avez jusqu’au Printemps 1977 pour réunir
les conditions de la victoire : faire débarquer des
astromautes sur y lune ¢t les faire revenir sur
terre sains ¢t sauls,

Interplay Productions
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| 35 aHE@W@RENEWS CCONTINUE | m";
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» SPRING .
| 1957

? #l’ | !‘_ _ | ' f-']f"..p

=
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ﬂ. .

IN THE NEWE TODAY...

FREZIDENT EIZSENHOWER ANMNOUNCED THE

MNEME OF THE DIRECTOR OF AMERICA'S SFACE
FROGRAM. DIRECTOFR WEEE WILL LEAD THE UNITEL
STATES IN THE EXFPLOFEATION OF ZEPACE.

HRLE0 IN THE NEWS..
THE FIRST ARQUND THE WORLD NON=ETOF

L e e T e - —— =

!

“Network News (Informations télévisées)
Une série de bulletins d’information vous
tiendra au courant avec les Space News
_[Nouvelles de I'espace), Astronaut News
#| . (Nouvelles.astronautiques) et les World
8l Events_(Evénements dans le monde).
Sélectionnez les fleches pour faire défiler vers
. le haut ou le bas, et Continue (Continuer)
pour passer a la base spatiale.

Spaceports (Bases spatiales)
Chaque pays a sa propre installation spatiale.
Celle des Etas-Unis sappelle Cap Canaveral.
La base spatiale des soviétiques porte le nom
de Baikonour.
Au début de la partie, votre base spatiale vous
A semblera petite avec seulement quelques
e & batiments clés. Au fur et 3 mesure que vous
il achetez davantage de programmes et que
votre prestige grandit, davantage de batiments
apparaitront avec des améliorations générales
de I'aspect global.
En tant que Directeur ou Concepteur, il va
falloir que vous visiticz les bitiments
principaux pour bien gérer votre programme
spatial. Pour ce faire, déplacez le curseur sur le
batiment ou la zone souhaité et cliquez avec le

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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UDGET SORFICE " 22
ARDWARE-PURCHASE

_ UTURE MISSIONS

STRONAUT RECRUI'I ING
R*EFERENCES |
IME CAPSULE

SPRING 961"
Mﬁwﬁ" <

s = -._I-—I-I.

lnhmiubﬁw{wnlh}mr&uhhhurhu
:quimhipl hnmbm:lhsdéunm

bouton gauche de la souris.

En bas.de I'écran, le nom du batiment
apparaitau-furet d mesure que vous déplacez
VOLTC CUFSCOE Sur I'écran. Votre budget actuel
est affiché.en bas & droite. Les schémas
d'identification des batiments de la base
spatiale (phase débutants et niveau avancé)
ont été prévus pour chaque c6té.

w;

S

. Admmlstruiwn Buulding (Le
| ‘--buhmenl de |'administration)

Ces bureaux sont situés dans ce batiment ¢

Budgel Office (Bureau des budgets)

La case supérieure gauche vous donne une
comparaison des données de prestige de
Fespace par rapport & votre opposant. La case
inféricure gauche a des données sur vos
dépenses présentées par catégoric que vous
pouvez sélectionner : Satellites, Manned
Spacecraft (vaisseaux spatiaux habités),
Rocket (fusées) and Miscellaneous Hardware
(équipements divers) (voir la Figure 1.) En
cliquant sur chaque catégorie, vous noterez
vos dépenses passées, La dernitre fenétre
donne un historique de votre budget de
I'espace ainsi que Pestimation de budget
spatial de votre opposant par votre burcau de
renseignements.

Hardware Purchase (Achats de matériel)

Le burean des achats (Purchasing Office) est
Fendroit on vous pouver acheter de nowvean
programmes dequipement ou remplie votre
stock de materiel. Votre budget commence i

Interplay Productions
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—_— - e =

60 MB. Tous les programmes contribuent a
gagner la partie mais ils ne sont pas tous
nécessaires ensemble (éventuellement pas du
tout) dans chague partie. Le budget, le prix, ce
que Lait votre opposant ¢t volre stratégic
globale sont des facteurs qui permettront tous
de déterminer quels programmes il faul

cclopper. 1y a un avantage inhérent,

(anstert de technologic) an developpemen
de programmes similaires dans un ofdne
progressif. Si vous développez L fusée-Atlas el
que vous augmentez la R&Rde 75 %6 ou plus

ct qu'ensuite vous acheter lepragramme

Titan, le facteur initial desecorné de Tivan

commencera a tn_pivean supericur (25496). Si

vous avez acheté ke programine Fitan en

premier, il commencerml avecun mvean

il de sécurine de 5 "o, (Vo L Carte d‘lit'h.

du joucur pour_les chiffres detransfert de

technologic);

st utile d developper des programmes
dans Fordre waiss L encore, ce n'est'pas
Loujoins necessaiie, Lertains joucurs peuvent
concevonr des strategies unigues ¢n sautant
certains programmes. ¢t-en sadaptant aux
besoins actoels et futurs, -

Vous sélectiommez votre matériel en cliquant
sur Pune des qiatre cases pres du haut de
Fecran, En selectionnant Pune de ces
Gilegories, vous pouvez passer dun type de
matériel a Fauntre avee les leches qui se
trouvent en bas & gauche de Pécran. Sur le
cotd droit, vous trouverez les données
pertinentes sur le matériel specifique.

- - — . = =- o E—————

Buzz Aldrin' s Race Into Space
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Ui COE
Al SOAT Fﬂ- TEaM 3§
LT LIS 300

L T T T

BTN BAFET Y 0N

ﬂ lupihrﬂwm-
mmmw LM deux
passogers.
mmm livers

Kicker-A, Kicker-B, Kicker-C (Sovidfiques)

OM (module d'omarrage), Scaphandre
d'AEY. gt

Program Name (Nom de programme)
Mercury, Vostok, Kicker-B, Proton, elc.
Quantity (Quontité)

Le nombre d'unités dans volre inventaire. Yous
ne pouvez pas avoir plus de 6 unilés de
matériel de tout type.

Initial Cost (Codt initial) ‘

(oit de développement ou début d'un nouveau
programme.

Teléechargé sur Hitp://www.abandonware-manuels.org
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UNMENNED
f;,r My

ROCKETS 3

VISIT PURCHASING FACILITY

|
|
|
|
|

Unit Cost (Coidt unitaire)
Le coiit de choque unité supplémmlmm

Safety Factor (Facteur de _s&wllﬂ
Fiabilité actuelle de la sécurité du pmgr'umm

R&D Cost per Team (Frois d RED por .
équipe)

Le coiit pnr équhn tl'hnénmun Imq éqmpes
son! disponibles au total) pour |'amélioration du
~ focteur.de sécurité du programme por la R&D.
Weight (Poids) |
Le poids de |'unité d'équipement (masse
~satellisable). Ceci ne s'opplique pos aux
‘véhicules de lancement.

Moximum Payload (Masse satellisable
maximale)
Le poids total de la masse satellisable qu'un
véhicule de lancement peut propulser dans
'espace.

RESEARCH

SR S p—— s ——
=240 MB

. T =

CONTINUE

s ==z

HF =ULE -.'.

o 'R

RPFOLLO CAPSULE

I

i INITIAL COST: 2&
j UNIT cosT! ;z
1
!

&b C
UNIT WE inu -. ,
MAXIMUM PRAVLOAD: . N V48

MESX EHUK € nri:w sax oo |
”‘“'*ﬁ*\fﬂwlm" .

. - — J
—-.—q-...-n.-.-. -|—|.._ —.—-—

. Max RED (RED aximom)

. Le niveau maximum de sécurité que le
. “progromme peut atteindre par R&D.

llln: Safety (Sécurité maximum)

Le niveau maximum de sécurité d'un
programme. Pour parvenir d un facleur de
sécurité supérieur @ Mox R&D, le matériel doit
étre ulilisé et testé lors de missions spatiales
réelles. Le matériel doit mener @ bien ou moins
une élape de l'utilisation de cette piéce
parficuliére pendani une mission spofiale. Une
fois réussie, la sécurité du programme
augmente de | %. Elle ne peut jomois dépasser
le niveau {Mox Safety). La mission peut éire
habilée ou non (essais d vide) et tous les
composants utilisés avec satisfaction pendant lo
mission spatiale s'amélioreront.

(Nota : la mission n'a pas besoin de réussir,
seulement le motériel.)

Interplay Productions
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ORBITAL SATELLITE
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Pnn Al [BEAS §i FUTUE&E mss:m

Research and Development (Recherche .
ef développement)

Ce bouton de raccourci “tinmel” vous condui
a L technopole (Research Park) pour r.'lmhn.r
el développer le matériel alin d'arciveraun
facteur de securite dectue.

Bureau des futures missiois (Future
Missions Office)-.

Avant d'envoyer des vaisscaux upntmum des
salellites ¢ deslastrofcosmonautes tl.im
Pespace, il fam _Alabord  que  vous
programmics les Langements. Toutes les
missions. de I'espace-doivent ¢tre planifices
une saison-al"avance. Si ¢est'le|printemps,
vous programmerez les missions spatiales de
la saison d'automine. Au premier tour de la
partie, printemps 1957, il scrait impossible de
Lancer des missionsavant Fantomne de la
MEme annee,

Apres avaoir selectionné [Future Missions),
vous aurcz une vue des aires de lancement de
la base spatiale. Vous commencerez la partie
sur une aire disponible et vous pourrez en
acheter jusqu’a deux de plus sur cet écran, une
mission par aire, Les aires endommaggées par

— s =

des fusdées perdues ou demanvaises conditions
doivent ¢treeepardes iel avant d'étre 3
nouvedu dispombles pour des missions.

Sélectionnez quelle installation de lancement

swvous. souhaitez utiliser. Avee un minimum de

deux- installations de lancement, vous pouvez
pragrammer des lancements en commun, Les

o lngements en commun (Joint Launches) sont

des missions qui font appel 3 deux aires et qui

_impliquent des pousseurs séparés. Les masses

satellisables effectuent un rendez-vous et
s amarrent en orbite de la terre, de la lune ou 3
Farrivée sur la lune. Si vous ne souhaitez pas
programmer d'autres lancements 3 venir,
acheter ou réparer des installations de
lancement, vous pouvez quitter en cliquant
avec le curseur sur la zone noire qui se trouve
en dehors des cases d'aire de lancement ou sur
la case de sortie (exit).

Chaque  mission  spatiale  doit  étre
programmdée pour chaque installation de
lancement (voir I"écran [Future Missions). Les
principales caractéristiques ici sont la terre et
la lune. La plupart de vos missions seront
proches de la terre. Plus tard dans la partie,
vous enverrez des missions vers la lune. On a
aussi la possibilité d’envoyer des satellites de
survol a chaque planéte. En raison de la
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FUTURE MISSIONS
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L'écron des futures missions.

e e—

L . 9 o By Wy ', L

HHUIMHI - Pavont ou Forriére
I: Mission Description (Descriptiondela 6 ﬂilshniiull{nde!mlum (en 10: Drow Mission Steps [Alficher les étapes de
mission) . tommbn) | mission)
2: Manned Mission w/Durations (Mission . Hnulunlﬂfpummmlnmmnu 11: Milestone Risk (Risque jolons)
habilée ovec séjours prolongés) .\ “aér 12: Safety Risk (Risque sécuiité)
3: Amorroge oui/non 8; Boutons de blocoge
4: EVA oui/non

- — o

9 i défiler les missions sélectionnées vers

mécanique orbitile, certaines plinetes nesont
pas disponibles 3 chaque saisan.

Pres de la partic supéricure Mmlw il yla du
texte affichantqoelle aire est attribuée avee le
Aom et le numérode kb wission, U1y a aussi
uperdférence rapidede toutes fes missions
spatiales possibles sur-la Carte d'aide du
joueur.) A'la droite du texte de mission se
trouve la case-Mission Penalty (Pénalité de
mission), Elle mdique la perte du pourcentage
de sécurité gui sera appliqué & chaque éape
sur tout leamatériel pendant la mission
spatialetvair Jalons). La case de | Mission
Penalty ) se Tonde sur les circonstances
courantes. Cette valeur de pénalité est le pire
scénario de perte de sécurité, Les missions
progriammdes ¢t lancées cette saison et d la
saison prochaine pourraient modifier ce
pourcentage. Les pénalités sur un lancement
particulier peuvent étre dues a des élapes
sautées dans les jalons de missions et les
étapes de séjours sautées. Le bord inférieur

ganche a des fleches de sélection de mission
qui font defiler les 57 types de missions
spatiales. En a;liqu.ml unce fois sur la fleche du
haut, Ta mission de Satellite orbital (Orbiral
Salellite) apparait en premicr, Fotre les eches
de sélection de mission, ily a un petit bouton
pour atficher toutes les séquences de la
mission ¢n cours. C'est trés pratique pour
déterminer le bon ordre des étapes de mission
a suivre dans les missions spatiales plus
complexes. Essayez de déplacer Ta souris sur
les étapes de B mission (lettres A, I, C) et
vous verrez un teste décrivant Ly mission du
Satellite Orbital en bas de 'éeran,

Amenez le curscur sur le bouton Reset
(Remise a 7éro) el sélectionnes le, Vous
remarquerez gue ke mission JOrbital Satelline]
a ¢té annulde ¢t remise a zéro. En maintenant
le bouton gauche de la souris enfoneé sur la
fleche de sélection de la mission, vous pouver
Laire défiler la sélection des missions plus
rapidement. (Note : Si vous n'avez qu'une
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lonction de lancement active, les missions
communes n'apparaitront pas.)

Fnv programmant un incement pour L saison
sivante, celui diaurait licu au cinguicine
mois de L saison suivante. Deux Lincements
mdependants auraient licu au quatricme ¢t
sivieme maods de la saison suivante. Pas de
panique ! Le jeu tient compte de tout cela
attomatiguement.

Les  missions communes  doivent  ¢lre
programmees sur les combifaisons Jd'aircs 2
ou 2:3 respectivement [jumuis les '.Iil‘l..':-j 1:3).

Custom Mission (Sélection d'une mnss:nn
personnalisée)

Une aotre maniere til. 'u.!uimurlu 1|n_
nesstons consiste a utthser es bouwtony

Mission lcon dacone de mission. Semblable a
des accords sur unpraim, cette foncting yous
atdean selectiommer les [ ostom Missions). N
CAISIC kg ones el des petits houtons de
blocage. Cette fonction de blacage (bouton
rouge) active icones En sélectionnant les
leches de sélection de mission, vous lancez
une recherche'de toutes les missions ayant ce
type de fonction: Les icdness peuvent basculer
entre actiffinactit puis etee bloguées (voir les
descrptions d'iconesai apres). Apres avoir
selectionne les icones avee les blocages
actionngs, faites defiler les Neches de selection
de missions. Vous remarquerez que scules des
combinaisons de mission correspondant au
bouton de blocage apparaissent. Par exemple,
cliquez sur Ficone d"amarrage, bloyuez-la et
en utilisant les fleches de sélection de mission,
vous verrez que seules les missions impliquant

B e e e — = = S ————
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Atribuez des équipoges principoux ef de secours oux missions
habitees. ! . | 7/ |

un amarrage seront.affichées. En bloquant”
I'icone Amarrage larsqu'elle n’est pas en
surbrillanct, vous siiterez toutes les mission
impliquantun-amarrage. Ces icones renduni
bien plus facile le chois, préeis distype de
misston que vous cherches, Pour-changer
licone, le blocage doit etee'désactivé. Cliques
Jnomvea sur le blocage pour le désactiver,
Selectionnes Resel Renvise Y zéro si vous
southaitez elbicer, redémarrer ou annuler votre
sclection deimission. Voir la figure 3 pour les
descriptions de fonetions.

~ Nota : Les descriptions de missions qui comportent

un ankarrage exigent que vous placiez un module
Jamarrage en orbite lors de Ly mission ou saison
pregedente. Tes modules damarrage ont une durée

Sdevie de deux saisons dans Fespace,

LesDummy Tests essais a vide sont des

missions non habitées que vous pouvez
programmer pour des capsules, des mini-
navettes o des fusees (sous-orbitales, orbitales
cbamarrages non habites,) Les exsais 3 vide ne

Nombrede Numérodumols
Lancements de la saison suivante
Un  Cinquiéme (mois)
Deux Quatriéme, sixitme
Trois  Troisi¢me, quatriéme,

nnq-m Y *!l{}iﬂlﬂ!ﬂ

Deux communs
Un seul Wﬂm {Hﬂl).,a *
sixiéme (en nnnm} +
Deux en commun Pa T
Figure 2: Progrommation du loncement.
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J: Remove (Supprimer
ke candidat.}

4: Select (Sélectionner
le condidat.)
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RECRUITMENT

I E F Lo
I L IHIJ 1=

HEFHRD

CRFSULE FILOT: 1
LM PILOT: ==
EVA! ==
DOCKEING: ==
ENDURANCE: =

o LDI=MI=SS AFFLICANT

GRISSOM
=HEFRARD
=_HIFRFEA
_ODFEFR

font pas gagner ou perdre de points. de
prestige mais si le matériel donme satisfaction
sur une étape.de la mission, le-facteur-de
sécurité augmeate de | %. [Ten va de méme
pour toutes'les missions (habitées mais les
conséquences sont_plus grandes pout les
échegs: -

Une fois.que vous.avez la mission que vous
souhaitez afficher, sélectionnez Gontine.
Apres avair sclectionné une mission_habitée

an vous demandera de choisir ungivogramme
dé vaisseau spatial, Aprs-Lavoir séleetionné, il
faut que-vous attribuiez un équipage de vol
principal et un équipage de'secours. Ces
équipiges doivent déjd avoir été entrainés avec
le vaisscau sp.mal une saison avant, Une fois

toutes vos missians .1tlnhm"¢s, vous n'aurez
“besoin de revenir A Future Missions que si

vaus souhaitez changer ou annuler une
I'I‘Il'iﬂﬂl'u_l

Astronaut Recruiting (Bureau de
recrulement des astronautes)

Tous les deux ou trois ans, dans
Padministration, des astronautes apparaitront
dans la case. Cela veut dire qu’'un nouveau
groupe est disponible pour le recrutement. En

Castronautes

COMTINUE

o FOOL OF AFFLICAOMNTS
REMAINING FOSITIONS: =

MR SLAYTON

LHFSULE FILQT: &
.M. FIL-"J""l or

E.V. R ==

DOCKING: ~=
ENMUURANCE: )

0O FECRUIT RFPLICANT

AL ENN
CHEFEHNTEFR

":-! I-‘l'*-‘TClh

cliquant sur_la case Astronaut Recruitment

“[Recrutement des astronautes), un écran
apparait vous demandant si vous souhaitez en

recruter. Pendant la partie, on peut
sélectionner  jusqu'a  cing  groupes
d*astronautes (a partir d'un total de 106
pour chaque ¢até.) Des
cvenements alcatoires déterminent si un
Jjoucur regoit trois pilotes militaires
supplémentaires et si des femmes astronautes
sontl disponibles, (Cedi donnerait ane
sclection de 6.3 sur 109),

Dans le recrutement des astronautes sur la
droite, il y a une liste de noms de recrues
potentielles au choix. Vous pouvez compulser
la liste, en déplagant les fleches vers le haut ou
e bas.

Au dessus de L liste, il y a les données sur jes
compétences des recrues indiquées, Les
competences ne seronl toutes connues que
lorsquiils auront é1¢ sélectionnés et envoydés
Fentrainement de base. Chaque point de
compétence d'un astronaute représente des
pourcentages supplémentaires qui peuvent
s‘ajouter au facteur de sécurité correspondant
lors d’'une mission spatiale. Plus le chiffre est
élevé, plus le pourcentage de sécurité
augmentera. Il est recommandé de

Interplay Productions
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Unmanned,/Manned (Non
Hlt&/hblml
pouvez choisir entre des missions
{Ilnmuwl}lmduhhh,mhi
vide non habités dont la i
généralisée est un satellite), ou des missions
{Manned} (avec une vue d'un astronaute). Le
schéma en comembert qui accompogne
I'uskummhdimnﬂhshnﬂmﬁon[dmh
tll::liisshn] mm&mmlwﬂde
us courte, @ sur
vols spafiaux habités.
supplémentaire du camembert a mlnhlu
{I]mhun} d'une unité (Voir Dur&ol

Docking (Amarrage)

Toutes les missions impliquant I'omarrage ou
avec I'option désactivée.

EVA, Activités extra-véhiculaires

Toutes les missions qui ont
extra-véhiculaires (“promenades dans
I'espace”) ou avec 'option désactivee.

Lunar Module (Module Wal

Toutes les missions impliquant des essais de
LM, des uiurissnuus ou avec l‘uplmn
disudwh. QL NN

/n commun)

nez les missions lel.nundl}
dcsmll wTwm?leu
Lnumhns}mmmuumuium

joté des activités |

le/Joint Launches ll-«mnn _‘ 5

instulluliom:lulhiimunl

qulmhtwﬂrm

sélectionner. des recrues avec les compétences
les plus élevées: Le niveau maximum dans
chaque catégoriede performance est 4. Voir la
ligure |1 pour les compétences.
Sur le coté gauche, vous pouvez retirer des
astronautes de votre liste de sclection ¢l
chaisir de nouvelles recrues sur la droite. Vous
ne pouvez pas quitter cet écran avant d'avoir
Aectionné un groupe complet dastronaute.
Voir la figure 5.

Mwﬁlﬂﬁwﬂam@ﬂlb
. sbeutith d lo capsule pendant les essas de
*_séjours prolongés dans I'espace et les

R s

| 'ﬁgml(mhuuﬁsmulnlu

Gnupl | | Sept astronautes (sur 11)
Groupe It Neuf astronaues (sur 18)
Growpe llI &nhmm
Groupe V mmhm

Figure 5: Groupes et nombre d"astronoules dans choque groupe.

Preferences Office (Bureau des
préférences)

Pendant la partie, vous ne pouvez changer que
la musique, le son et I'animation.

Time Capsule Office (Bureau de lo
capsule du temps)

C'est 1a que vous sauvegardez et rappelez des
partics ou que vous quittez tout A fait,

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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“PRESTIGE ‘iUMMAR"f

FIRAT - 'I*IlJ"I' PO
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A it Fuar Fale

EVENTS

]

Le ésumé du prestge (Prestige Summory) monire le pays qui o réussi
d'abord, les “premidres” dans I'espoce, les points de prestige ef les
jolons de V'espace.

Space Museum (Musée de

|'espace)
Le musée donne des informations qui peuvent
vous assister sous la forme de données ¢ de

statistiques dans la partic en cours-pour

comparer les records et les premitres et-avec,

les partics précédentes.

<Director’s Rafing (hurl
(Tubleuu de nntullun du
Dirécteur)

Vous potvez comparer.yos progres ‘er, tant
que Directeur. de mission. Le.pays-indiqué en
haut est le vainqueur. e titre, Votee total de
pnmh varicra sclon h tiveau duiy icu,

E Space Hlslnry[l\ﬁlthuge de
I'histoire spatiale)

Clestuun historique de votre partic en cours
avec toules les missions réussies et manquées
de votre payssous| Ly forme d'un calendrier.
Chaque type de-description de capsule ou de
nmissionest repertorié, En cliguant sur le
vaisseau spatial, un texte descriptil affiche la
mission; I'équipage et le total de points de
prestige remportés. Vous pouvez revoir
nimporte quelle mission en cliquant sur le
bouton Replay.

“Sur-lt-bise. dwicienmes p.nrhﬁ terminées, une

DY L O IR Tl TP aiThld dlaD RaTE Tl
Fl-l..l._li-ﬂ-].l...l'l' I-H' rdﬂ'l‘l ?"FFI-_.I..-II

Pl T evum E————

| uwmmmwmmw.mm
.. données sur le matériel e! les projets de mission de volre opposani,

%

Miﬁiohﬂefurds (Refurds de
mission) '

liste des records des-meilleures et pires
missicons el des records individuels peat ée
consultée, Ixr:mplu : le tout premicer
alunissage réussi ; la premiére promenade

~dans Fespace’; astronaute ayant le plus grand
tnombre de vols spatiaux dans une partie, clc.

Reset_ie supprime les records que de cette

catégorie spécifique.
B Prestige Summary (Résumeé
| du prestige)

Ce tableau affiche quel pays arrive en premicr
sur Ly Liste du prestige (Prestige List) de T
partic, Chaqgue grande premicre et chague
jalon de Phistoire spatiale est répertorié avec
un drapeau indiquant quel pays a été le
premier avec les points de prestige cumulés
dans chaque catégorie. Ceci peut aussi vous
indiguer les jalons restant a atteindre, ce qgui
pent ¢lre precicux pour L plimlication de
[utures missions,

gagyey Hordware Efficiency
I-‘ (Efficacité du matériel)

Tous vos programmes de matériel dans L
partic en cours sont affichés avec les rapports
de succes des missions et les points de prestige
du matériel. Cliquez sur le drapeau pour
basculer entre la comparaison de Prestige et
defficacité (Efficiency). Ces deux tableaux
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ﬂ:ﬂ H[E"‘ZM

ﬂhumdltmmmm:mﬁrdmduhm
opposon!.

sont pratiques pour déterminer le matériel
fiable et celui qui a contribué a gagner du
prestige.,

m Asironaut History (Histoire
des astronautes)

Historique des accomplissements de chague

astronaute dans la partic en cours, Nombre
vols, de domaines de.missions, danuées
dexperience, ete,

Quartiers généraux du
Pentagone/KGB

Clest la que se dérowlent 1oy h:luhnp e
renseignements sur volresopposant. Comme
dans la realitesles données derenseignements
ne sont pas tomesexactes. Méme des, photos
peuvent diie maodiices dans Te but de
Lromper. Partoas, de Lansses propositions
spetiales prelipinaires pmt cle imterpretees
comte de vrassprogrammes preliminaires
par les huruﬂux de rvnseig&iununts rivaux.

| : “ Library (Hlbllutheque)

Yes dasmdes top secrétes sonl
lowrwies sur e materiel ou les
missions spatiales prevues de votre opposant.
Malheurcusement, il arrive qu'elles ne soient
Pas LOLJOUTS exagles.

Statistiques (IA/KGB
|IH"L‘FI[.11H: de votre matériel

spatial comparé au matériel

e —

VICE PREFIOEMTY F TV

LA T @D il Sung

im en irain d'exominer vos performances.

%

connw. de 'mtrc uppusmt \r'mr bp;n.::
Hardyare (Matériel de I"espace) pour les

descriptions de marerichet Annexe A pour les
dessins diomaicricl.

(upllule/ Politburo

Une fois I'an, le divigeant de votre pays
exanine vos performances en tant que Chel
du progrimune spatial. Une année couronnée
de succes pent vous attirer des louanges el

augmenter votre financement, tandis qu’un
~&chec pent etre source de grandes déceptions.
Au nivean de difficulté 1, si vos performances
sontextrémement mauvaises, le Président

vous suggérera de vous retirer. Aux niveaux
supéricurs contre un opposant-ordinateur, de
mauvaises performances entraineront votre
renvoi et mettront fin a la partie. Une partie
“Humain contre Humain™ ne fait que
sugperer le renvoi. Un tablean indigue les
récentes variations de votre prestige. Comme
dans la réalité, Vopinion publique du
gouvernement change lentement.

VAB/VIB (Bétiments d'assem-
blage des véhicules)

Les masses satellisables et les fusées doivent
étre assemblées pour les missions prévues
pendant la saison en cours. Le coté gauche
affiche une description des objectifs de la
mission prevue. Sioune mission habitée est
programmee, la liste de I'équipage de vol est
affichée. La configuration matériel/masse

Buzz Aldrin’s Race Into Spc:ce
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sy VEHICLE

(Assemblage de
véhicules)
hhﬂhhﬂﬂhl LEUNCOH FRD: A
de vihicules M1 [or: GEMINI I
!:E H | *h MaMHNED ERFETH OFREIT A
masse solelisable. CRE TG FPECPLE
:1M*h'“ _URFENT FRYLLOEaD: 12005
{Ml'ﬂ‘ll LIk | -.".'L_,;"H[1' 1'_-":-.4_;
5: Annwler lo mission.

MI==10M HAFRDHAaFRE
=ELECT FAYLOAD=E aND EOO=STEE

FRIMAR':
RILKER

GEMINI
NOMNE
L.M.: NONE

FHYLORD: NONE

ROCKET:

satellisable et pousseur doit faire Tobjet-d'ime,
sélection soigneuse. Placez Je_cursenr sura

case de pousseur ou masse satellisable et
sélectionpez-la pourles passeren revae.
Chaque pragramme a le facteur de séeurité en
cours et le'nambre d'unités de mitéricl

disponibles. Comparez soignedsementles

poids.des masses satellisables atix rapports-de
puissance des fusées, Le VAB n'acceptera pas
une configuration de lancement si l¢ poids de
la masse satellisable dépasse les capacités de la
Ausée. Vous pouvezsoit sélectionner une fusée
\plus paiissante et/ouune . combinaison de
pousseut soit annuler la mission, Si la masse
satellisable et le véhicule de lancement sont
corrects, déplacez-les vers aire de lancement
en cliquant sur Assign (Attribuer). Si vous
avez besoinde remplacer du matériel ou
Feffectuer datres tiches, choisissez Lxil
(Sortic)

Il arive que vos programmes ne soient pas
prét & voler pour un lancement cette saison.
Vous pouvez annuler les lancements en
sélectionnant Scrub (Annuler). (Vous aurer
une pénalité de trois points de Prestige pour
avoir annulé une mission.)

Le bouton Auto Purchase (Achat
automatique) est pratique pour acheter le

matériel Mliche’dans VAB/VIB, mais il fam
bien entendu que vous ayer déja mis le

__programme au point.

Aire de lancement A, B et (

Yous commencer avee une aire de lancement
operationnelle (A) et vous pouvez en acheter
deux de plus pour arriver & un total de trois
nstallations de lancement. Elles afficheront les
MISSIONS €N cours programmeées pour cetle
sason, Vous pouver annuler des missions 3
partir de cet endroit, Les aires de lancement
détériorées penvent étre réparées sur e site,

La Technopole

Cette zone commence sous la forme d'une
petite installation de recherche et de
développement de matériel spatial. Pendant
partie, elle grandit jusqu’a devenin un groupe
de bistiments. Chague programme de matéricl
peut étre sélectionné comme au Burcau des
achats (Purchasing Office). Cing équipes
dlingénicurs au maximum peuvent étre
affectées a un programme de R&D, une fois
par saison. Pour améliorer le facteur de
sécurit¢ d'un programme, comparez les coins
par équipe. Plus on sélectionne d'équipes,
meilleures sont les chances d'amélioration.
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(et écron donne le descriptif de volre mission, les équipoges
principoux el de secours el vous permel d‘annuler ov de lancer voire
fusée.

In sélectionnant le bouton R&D, vous verrez
les progres de Péquipe. Vous pouvez mettre au
point d'autres programmes ou quitter
Research (Recherches) avee Continue ou avee
le bouton “tunnel” pour aller anx Purchasing
(achans).

La lune

Cette vue de Lo Tune est unrappel devatre
abjectif global. In cliquan®supla lunk, vous
oblenez une mise a jour de'la reconnaissance
photo en cours pour trouver les ‘sites
d"alunissage siirs. [a_reconnaissarice photo-ne
peut ¢tre amélioréegue pari'envainde

satellives interplanétaires, desondes Junaieds,
A sol, de passages lunairesshabilés oo,

d'orbites circumlunaires habitées. Voir
Obstacles aux jalons pour plus de détals:

%

Controle des missions

Sivous.avez des missions programmees celte
SAINON CLSEVOUS avez WCEmIne Loultes vos autres
taches, y compris le VABVIB;vous étes préts
a commencer les comptes-a-rebours de
lancement. Un_écran apparaitra vous
demandant si vous voudlez accélérer un
ancement (en abaissant’ le facteur de securite
de 3% pour tout le matériel a chaque éape),
ou déchisser une mission (une mission moins
compliquée et plus stire mais vous perdez 3
points de prestiges). Vous ne pouvez déclasser
une mission qu’une fois. Plus tard, vous
n‘aurez que I'option de lancer (Launch) ou
d'annuler (Scrub).
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Dons le bétiment de commonde (Mission Control Building) des
missions vous pouvez avancer un lorement ou dédlosser votre

Chaque mission ‘programmée’ peut étre
avancée d'on oudeux-mois: Ceci implique-des
fonds supplémentaires (3MB) et une pérte de
sécupité (de =3 %) pour-chagque mois
davance, Dans les. missions 'en commun, les
detemissions seraient avancées.ensemble et la
Seciile ‘baisserait “puur-chacun  des
LutcementssAvancer une mission est une
mesure dangerense, mais elle peut vous
permettre darkiver un jalon plus tot et de

_reeneillirJe prestige que votre opposant aurait

pUavorr,

Une série-d’écrans donnera la liste de ordre
de'lancement et décrira la mission en cours.

~Les opposants humains peuvent voir les

missions ensemble,

SNota : Vous ne verrer les iumgl:.s 1élevisées de votre

opposant-ordinateur que s'il est arrivé A obtenir du
prestige dabord. La communication de ces images
de propagande donne 3 votre bureau de
renseignements Foccasion d'analyser les données
du film ¢t vous fournit des informations sur leur
matériel spatial en statistiques du Pentagone/KGB,
Les noms des missions ou échecs de votre opposant
resteront secrets.

Avant chacune de vos missions, vous n'aurez
une dernidre possibilitd d'annuler ou de
continuer vos laincements. Les statistiques de
séeurité du matériel seront affichées pour que
vous puissicz les consulter. 1l est fortement
recommandé d'annuler des missions avec du
matériel qui vient de produire des échecs
catastrophiques sur des lancements habités
précédents ! Une fois que vous donnez le feu
vert définitif a une mission, elle continue

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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Missions in Progress
(Missions en tours)
Couverture

2 Etope de mission
3: Case d'étet ot
ploge de sécurité.
4: Contrble de be

mission

LTF Abandonware France

i LA

HARDWARE POWER-ON ©

§

d’elle méme. On vous donnera peut-Cre

Foption d'interrompre ladnission_en raison™

d'une défaillance des séquences, mais
autrement enfoncez-vous. bien.dans wvotre
siege et rongez-vous les ongles !,

Pendant les issions spatiales, de’nombreuses
animations dilférentes s'exéeuteront, seloi le |

pays,-le'matéricl et I'événement de la mission.
Les animations de marche sur Ja-lupe varient
entre les pagseet le type de LAY Les quatre

Lerans plus petits allichentodes photos

correspondant & ceqoise produit au moment

| de cette étape particuliere de la mission. Plus

de six’cents photos sont-ainsi affectées aux
étapes spécifiques.

Avee les lancements habités, les satellites
orbitiwxcetdes sondes vers Ta lune, des

sanimationsapparaitront 3 toutes les étapes des

masstons, Pour les missions non habitées et les
¢sshis A vide divers, scule une animation du
lancement apparaitra et seule une
récapitulation en image de la mission donnera
les résultats,

Pendant les animations, chaque étape de la
mission en cours est affichée a I'écran Mission
Control (Contréle des missions). Sur les
lancements américains, I'étape de mission est
sous I'écran principal. Le texte d'étape pour

[
L e W :

les missions soviétiques est affiché au dessus
de Pecran principal,

~baccase detat (Status) sur la Console de

controle des missions (Mission Control
Console) affiche la tolérance de securité du

“matériel principal pour chaque étape. La plage

de séeurité est indiquée en blew. Le vert est le
niveau de tolérance et le jaunc est la
compétence de Pastronaute. Si la tolérance, en
vert, passe an dessus de L plage de Blew, elle se
change en rouge ¢l cette ctape de by mission
est en mode échec. A ce point, il apparaitra
soit une nouvelle animation (explosions, etc.)
soit un écran de mode échec (Failure Mode).
L'écran de maode échec affichera quel matériel
n'est pas arrive dans la plage de sécurité el
quelles sont les conséquences, H aadea parfoi
que vous prenies L décision dabandonner o
de continuer une mission. 11 est conseillé de
suivee un chemin sar et de Fiire rentrer votre
équipage le plus vite possible. Apres un mode
¢chee, soit Ly mission continue soit 'écran de
récapitulation apparait.

(imetiére d'Arlington/Mur du Kremlin

Le dernier licu de repos des héros tomhés en
service.
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TEMURE: &
BASIC TRAINING )

hulmhllﬂmkhulmnrﬂmm
ses compélences ef une oplion de refrail.

Drapeau

Ouand vous avez termine votre tour, digues
sir e drapean. Siovous aves des missions
Programmecs cetie saison, vous recevies

Fordre d'aller a Mission Control {Contig {

des missions) pour conlirmer les lincements

Vous pouves alors finir votre tofie ¢n

abaissant le drapean. -~ AN
LN

NOUVEAUX I’m;_.,ra
(Space Hardware

[ Recrmt ) des Astronautes/e, o
(>

.-,__ﬂﬂ'h.k
2 Astronautes *ﬂ{osmon
SAPrEs avoir regfutevotre premier groupe
l.]{\\!lulldllll.. 1|u-m.ur~. Lunum*uh principaux
apparaitront sur ' Lﬂ*ﬂlﬁulu s biatiments
des Lﬂthmmutca Fo\ mqml de la méme
nunu‘.‘re.x

\

Basic Training.(F
Astronautes)

Vos nouveaux astromautes commencent leur
carricre avec un entrainement de base. Vous
pouvez retirer un astronaute 3 n'importe quel
moment, mais plus ils restent longtemps
(jusqu'a 3 saisons) en entrainement de base,
plus leurs compétences s'amélioreront. Une
fois retirés du | Basic Traiming}, un astronaute

nﬂﬁulmn de base des

: m_ll.l'clll
L,-_'q
|--r s

- ". l.i'."l...i"-h.
|

FERE T "‘.tg
T LR T m

*ML'!II- ]

Fr‘.:ﬁﬂhmx

it

'H-‘..':‘\-".'-..'!it’ b

aul (nn?p‘ex/ [nsimnuut Center

i[férﬂq astronautes/centre des
\(bsmduﬁnis}x,

A p.ii't!ru iu. VOUS INSCTivez vos astronautes i

"‘\ t.l'lﬂ*.'lll'l*l.‘l'll;.?lll de niveau supérieur (Advanced
\{'Nuh\l‘rg’} (entrainement pour capsule,
< u: d:: C\enteainement LM, etc.) ou aux programmes
'\q\MI | de vaisseaux spatiaux (Spacecraft Programs)

[hh:ruur:.' Vostok, XMS-2, ete.) En haut, a
b‘ll.ll.]ll. on trouve les compétences des
astronautes mentionnés, La colonne en bas a
gauche donne une liste des astronautes
disponibles pour fes missions. A droite de
I'éeran, il y a dix boutons (programmes de
vaisscaux  spatiaux ¢t installations
d'entrainement de niveau supérieur), vous
pouvez transférer les astronautes un a un, Un
bouton de programme de vaisseau spatial ne
sera pas actit & moins que vous l'ayez acheté.

Quand vous transferez des astronautes A un
programme de vaisseau spatial, vous devez
aussi les aflecter comme équipages de vol. Vous
pouvez consulter ces programmes de vaisseaux
spatiaux en cliquant sur le bitiment spécifique
de la base spatiale ou en passant par le
raccourci “tunnel”. Cliquez sur le bouton
Transfer Astronaut (Transférer Astronaute)
{un titre Transfer to Location (Transfert 2 un

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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Progrom Screen (Ecren
du progromme)
1: Moral of

CONTINUE

MERCURY PROGRAM

2: Affocter un
asironovie & un
équipoge da vol.

3: Anowler ['iquipoge
dovdl

4: Equipoges de vol

—LUHMFRTAREILITY
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©® BREAK CREW |
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1 FLT. CREWI ||
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endroit) apparaitra) et sélectionnez 3 quel
programme de vaisseau spatial vous. voulez
envoyer un astronaute (veillez & envoyer-assez
d’astronautes pour/remplir au-moins un
équipage primaire et un/équipage de secours).
Par exemple, des programmes de capsules 2
deux. passagers auront, besoin 'un équipage
principal et d'un équipage de secours de-2
astronautes.chacun:, Tout astronaute en reste
sera renvoyé.au Centre des astronautes
(Astronaut Complex), Vous pouvez aussi
envoyer des astronautes A 'un.des centres
{Advanced Training} ct-les faire travailler A une
campétence particuliére au Centre des
astronautes.

En cliquant sur le bouton Facility Transfer
(Transfert d’installation) (un titre Visit
Location (Visite des locaux) apparaitra), vous
puuvez alors sélectionner quel programme ou
quelle‘installation d'entrainement de niveau
supérieur vous voulez visiter.

Amélors Fenduronce d'un esironoute
12 acors SSoiioes do Rogbo drse

Figure 6: Entrainement de niveou supérieur

Il est fortement recommand¢ de rendre visite
au programme de vaisscau spatial ot vous
venez d'envoyer vos astronautes. Avant de

terminer votre tour, il faut qu'ils soient
affectés a des équipages de vol sinon ils
retourneront par défaut au Centre des
astronautes. Les astronautes devront étre

réaffectés au programme de vaisseau spatial ot
s‘entraineront pour cette saison. Ceei les
rendra indisponibles pour les missions a venir
Jusqu’a la saison suivante !
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Medical Center (Centre médical)

Cet hopital est Pendroitug vos astconautes
essaient de récupérer pourpouvdir voler a

nouveau, Une saison apresavoir recrité votees

groupe d'astropautes N, cing bitiments

d’entrainement.de nivean supéricur seront

construits & la basespatiale. Les astronautes

peavent étre affectés a cesinstallations & partir
du Centre des ;nlrutl.ulln l".*-llnllll.l.l

Complen).

Advanced Trummg (Entrmnemenl e\
niveau supérieur)

Unetois dans leur carricre, les astronautes
peuvent améliorer vane.de leurs compétences
en effectuant cette formation cumpletc (sur 2
ans) Advanced Training. Envoyer un
astronmaute a Advanced Fraining cotte 3 MIB.
Voir La ligure 6. |

Spacecraft Programs Buildings
(Bdtiments des progrommes de vais-
seaux spafiaux)

Pour Mercury, Vostok, etc,, ils vous donnent
des informations sur le niveau actuel de
fiabilité du vaisseau spatial, 'affectation des

== PAUNGH EACITITY AT

| CDNTIHUE _ ’

T i .

Ll “m‘-—“ Ty ————

b [ SoeuE MtEsTon

Sequipages de vol erles données sur leur
Muorale' (moral) et lTear Compatibility
(compatibilité).

Quand:les astronautes sont envoyés a
Lentrainement’ dans le cadre d'un programme
devaisseaw spatial, ils doivent étre aftectés a
des équipages de vol. En tant qu’équipage de
vol, les astronautes ont besoin d'une saison
complete pour se familiariser avee un vaisseau

spatial et les autres membres de Péquipage

avant d'étre affectds 3 des missions spatiales, 1l
faudra qu'ils s’entrainent méme s'ils ont été
affectés 3 ce programme auparavant,

Pendant un programme de vaisseau spatial,
vous pouvez examiner les compétences de
chaque astronaute : mettez le curseur sur
I'astronaute souhaité, cliquez et maintenez le
bouton de la souris enfoncé sur leurs noms.
Comparez attentivement les compétences de
chaque astronaute avant de les aftecter 3 des
dquipages de vol, surtout sur des vaisscaux
spatiaux avec plusicurs membres d'équipage.
Chaque programme de vaisseau spatial a un
nombre spécifique de postes requis pour
I'équipage de vol. A chaque poste (place) d’un
équipage de vol correspondent des
responsabilités pendant la mission spatiale.

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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La copsule Gemini
1. Pilote de capsule/Amorrage
E;M*Wmﬂtﬁﬂiﬁﬂ"ﬂ*
véhiculaires

En affectant un astronaute  une place, leurs
compétences seront cmplnyﬁcs pendant ces
parties de la mission. L'astronaute de la place
#1 est chargé de toutes les responsabilités de la
capsule et de I'amarrage, I'astronaute de la
place #2, quant 2 lui, a la responsabilité de
piloter le LM et de toutes les activités extra-
véhiculaires. Toutes les compétences ne seront
pas nécessairement employées 2 chaque
mission. Toutefois, il est conseillé de constituer
un équipage de vol harmonicux.

Tous les astronautes d'un programme de

vaisseau spatial doivent étre mis dans un
équipage sinon ils seront automatiquenient
renvoyés au Centre des astronautes {A'-.lmn.mt
Complex). -

Pour chaque mission spatiale, il faut un

équipage principal et un de secours. Si-vous
prévoyez deux missions spatiales habitées avec
le méme type de vaisseau spatial, il faudra
quatre équipages différents, Un équipage de vol
pedt.étre attribué (principal ou de semursl a
une mtssmn une fois par an.

Morale (Moral) et (um r.mbrlny
(Compatibilite) .

Quand vous affecter des astronautes a des
équipages de vol, une case de [Morale)
apparait-a gauche de leurs noms. Cette casc
indique leur moral dans I'ensemble en ce qui
concerne leurs progrés personnels et la
Mnl'.u.lmn quils tirent du programme
spatial.

Couleur’ Humeur
Vert Super!
Jaune OK
Rouge Frustré
Noir Ras-le-bol (veut prendre sa
retraite)
Les astronautes sont des “fous volants™ qui ont
I'esprit de compétition et vivent pour voler. Si
on ne leur donne pas de missions spatiales et

B S —— -
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s'ils.restent assis sans-rien faire au Centre {Ir:
astronautes, I'enngi etJa frustration risquent de

~S'installer. Les 'missiops réussies (premidres
“_parmi les jalons) améliorent le moral de

Fensemble. de a Compagnie et de r.|1.u|1w
astronadte: Laus fesastromautes qui atteignent
I'espace.sans_probléme regoivent leurs ailes
d’astronautes. IHeur plait d'étre affecté dans un
équipage principal. Partir dans I'espace les rend

tpacticulierement heureux. Les échecs ou

missions annulées les dépriment. La mort d'un
autre astronaute peat profondément affecter la
Enmpagnie. Certains  pecuvent méme
démissionner !

La compatibilité parmi les astronautes dans un
équipage est un autre facteur qui vient affecter
leur moral. En cliquant sur la case {Morale} (la
petite case de couleur, a la gauche du nom de
Fastronaute une fois qu'il a &é allecté i un
équipage), le dossier individuel apparaitra, Cet
écran vous donne un rapport de psychologue
sur lastronaute et sur son entente avec les
autres dans I'équipage. Vous pouvez cliquer sur
la case [Morale} de chaque astronaute pour
examiner leur compatibilité, La case de
{Compatibility} présente Fastromaute que vous
¢tudicez et §'il sagit d'un équipage de plusicurs
personnes, vous verrez des cases de couleur
indiquant comment ils s'entendent (ou pas)
avee les autres. Examinez tout I'équipage car le
fait qu'un astronaute n'en aime pas un autre ne
signifie pas que 'inverse est vrai !

Couleur Compatibilité

Yert OK!L'équipe idéale,
Rouge Attention ! Ils ne s'entendent pas !
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Certains astronautes s'entendent micux avec

d’autres dans la Compagnie. S’ils ne

s'apprécient pas I'un I'autre, ils ne vont pas
étrr contents que vous les ayez mis en équipe,
Par conséquent leur moral va chuter:(].¢s
astronautes maintiennent toujours le ur nivedau

de professionnalisme pendant les' missions

spatiales. L'incompatibilité n’affecte pas leurs
compétences pendant le vol.)

I'écran du moral de Iaﬁlrnnaulf Mitrnnaut'-

Marale) vous indique comment I'équipige

s‘entend. Vous aurez peut=gree besoin de

réallecter des équipages pourohtenir les
meilleurs résultats. Les astronautes préferent
¢tre dans le programme de vaisscau spatial le
plus.avancé et i'apprécient pas qu'on les
trimballe indéfiniment d° un progiimme a
Fautre.

Autres programmes

Training Facilties (Instollations
d'enfrainement au LM)

L'installation d’entrainement du LM vous
donne les informations sur le nivean des essais
et sur la Giabilit¢ du LM, Le niveau des essais
sur le LM est affiché en points ¢n bas de

S A o e, s . oy, i — B T S s

| “Pécran. Chaque essai réussi'de IM effectué en

orbite terrestre vautun point. Un essai de LM

Ceffectué en orbite circumlunaire vaut deux

points. Avant-d’essayer un alunissage habité,
vous devez avoir ay moins trois points d'essais
de LM sinon leur sécurité sera réduite. Vous

.puuvf?. avoir'n'importe quelle combinaison

d'essais de LM tant que le total de points est
de trois ou plus. Les atlerrhmyﬁ cn ascension
directe (Jupiter et Kvartet) n'exigent pas

d’essais de M.

Satellite Building (Bdtiment des
satellites)

Des données sont fournies sur les satellites
orbitaux (Orbital Satellites), les satellites
interplanétaires (Interplanctary Satellites), les
sondes lunaires (Lunar Probes) et les
possibilités d'amarrage (Docking). La case
[Interplanctary Satellite} donne des données
sur chaque planéte ayant eu des missions
réussics. En sélectionnant la lune par les cases
[Interplanctary] ou [Probe], vous affichez
votre niveau actuel de reconnaissance photo
pour les zones d'alunissage. (Ces données se
trouvent aussi a 'écran de la base spatiale
lunaire),

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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DESCRIPTIONS DES aA.-irnEn.rs

Administration américaine

Headquarters (Quarfiers généraux de lo
NASA)

Budget: Une indication de votre budget et de
celui de votre opposant. 1'autres écrans
donnent des informations sur les
changemfnts dans les points de prestige ¢t les
postes ol les dépenses ont été allouées.

Purchasing (Achats): C'est la que de™

nouveaux programmes peavent ére lancés et
ou on peut acheter des picces détachdes.

Future Mission Planning (Planification des
futures missions): Détermines yuelles

missions spatiales seront pruhmmmuu ada

saison suivante,

Astronaut Recruiting (Recrulement des
astronautes): S¢lectiopnez vos astronautes
pour votre programme spatial.

Preferences (Préférences): (Dés-)Activez les
fonctions.de musique, de son.et<d’animation.

Time E‘ipsule {Capsule duo temps):
Sauvegardes ou r.ippvlu la partie,

Space Museum (Musée de I Espute)
Director's Ranking (Rang.du, Directeur): Un
brefaperqu de vos progres dans la course a
I'espace.

_ Space History, (Histoire spatiale):
Chronologie €n icones de I'espace montrant
les événements spatiaux dans votre partie en

cours, Une fonction de playback affichera vos
missions. -

Mission Records (Records des missions):
Toutes sortes de records de I'espace, tani
positifs que négatifs.

Prestige Records (Tableau du prestige):

Tableau affichant les jalons que vous avez
atteint par rapport a ceux de votre opposant.

Hardware Efficiency (Efficacité matérielle):
Des stats montrent le niveau d’efficacité de
chaque programme,

. Examen de vospe

. Library [lilhlmth%quc}

< renscignementssur les |.1mi,r.|mmu ¢t projels

Astronaut  History (Hisloire” des
astronautes): Informations sut chaque,
astronaute et liste desesaccumplimmunts \

Capitol Bu1df g (Le (upilole)

emances de Dire wir_de
H'HS!-IL'H'.I par le Peésident:

I’enlugun
Bricfing de

de votee opposinls,

Statistics (Statistiques): Informations

statistiguies sor leamatériel.
Arlington Cemetery (Cimetiére d’Arlington):

“ha derniere demeure des astronautes tombés
CRLSPEVICY,

Program Buildings (Bdtiments

“des programmes)

Mercury: Programme de capsule un passager
et équipage de vol a 'entrainement.

Gemini: Programme de capsule denx
passagers el equipage de vol a Fentrainement,
Apollo: Programme de capsule trois passagers
et équipage de vol a l'entrainement.

XMS-2: Programme de mini-navette trois
passagers ¢t ¢quipage de vol a entrainement.
Jupiter: Etage de descente a ascension directe
quatre passagers et équipage de vol a
Fentrainement.

Satellite: Inventaire des programmes el
reussites en fiabilité d'amarrage, satellites avee
reconnaissance photo. Quelles planétes ont éé
explorées, elc.

Lunar Module (Module lunaire): Liste des

programmes LM actifs et données sur les
essais LLM.
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(op Conoveral,
spofiole oméricoine.

> MB

Boikonour, bese

| Adminisiration ' Busile I7: Entroinement pilotes de LW 26: Progromme Apolla/Soyouz

2: Musée B Pentogone/XKGB 18: Hopitol 27: Progrommes de Sotellites

3: VAB/VIB (Bétiments de 9 Contrdle des missions 19: Eniroinement odtivités extra-  28: Progrommes Gemini/Voskhod
monfoge ou d'intégration des  10: Postes d'observation véhiuloires 29: Progrommes Mercury/Vostok
véhicoles) 1: Are € 20: Cenire de RED 0: Dropeou (Fin du fow)

4 Cimetiére d'Adinglon/Mur du  12: Aire B 21: Progromme Jupiter/Kvortet  31: Porte principole (Quitter)
Kremlin 13: Aire A 22: Entrainement de bose 32: Date (Saison/Année)

5 Lune 14: Eniroinement pilotes de 23: Progromme XMS-2/lopol  33: Budge! ocivel

6: Copitole/Politbura topsule 24: (enire des ostronoutes/

1. Monument o 15: Entroinement omorroge/nav. ~ Centre des cosmonoutes

Woshinglon/Cathédrale St 16: Entrainement endurance 15: Progromme LM
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Miscellaneous Sites (Sites divers)
Astronaut Basic Training Center (Centre
d’entrainement de base des astronautes):
(.entre d'évaluation initial des compétences
des astronautes a l'entrainement.

Astronaut  Complex (Centre des
astronautes): Centre d'affectation, dirigeant
les astronautes vers les programmes de
vaisscaux spatiaux, Pentrainement de niveau
supéricur et le rang dastronaute.

Centrifuge: Entrainement de niveau supéricur
pour améliorer I'endurance de I'astronatte.
EVA Training (Entrainement aux activités
extra-véhiculaires): {1:VA training] de niveau
supericur,

Flag Pole (Mat): Fin du tour, (Si des mtissions

SN programmées, passez au Controle du
missions (Mission Control).)

FFront Gate (Porte principale): quiuf: la p;utifa.

Launch Pad (Aire de lancement): Vérifivz Si

des lancements sont programmés puir la
$2iSON en'Coulrs,

LM Tra:mng (Bntrainement a LM):,
Eotrainement LM de niveaa supéricur,

Medical Center (Centre m_édpcal}._[.uﬁ ot
sé¢journent les cosmanautes blessés.

Mission Contral (Controle des missions):
ABes  missions dunt le Limeement  est
_ programmé pendantiJa saison en cours
Lpeuvent @re avancées de qm.!quu mois ¢t/oun
ddclussées.

Pilot Training Air Field (Terrain d’aviation
pour. “lUentrainement des pilotes):
Entrainement de niveau supérieur pour
_améliorer les-compétences de pilotage de
capsulé/mini-navette.

Planctarium (Planétariom): Entrainement de
niveian supérieur pour améliorer les
compétences de navigation ¢t de technique
d'amarrage de l'astronaute,

Research & Development Complex (Centre
de Recherche et développement): Attribution
de fonds a dépenser en R&D ; améliore le
facteur de sécurité des programmes.

Vehicle Assembly Building (VAB) (Batiment

lemps),:

d'assemblage des véhicules): Asseibles vos
masses satellisables et vos lusées pour les
lancements programmés ]dennl |.1 SAIS0N. LN
cours,

Viewing Stand (Poste d‘nhscrvaliﬂn}:
Chronologic des nmiw:ilﬁ de I'ﬁ[.mu:

Admmlstrutmn sovlellque
Administrafion

- Hudgﬂ (Budget), Purchasing (Achats),

Futture Mission Planning (Planification des
futures missions), Cosmonaut Recruiting

_{Recrutement deés cosmonautes), Preferences

(Prélécences), Time Capsule (Capsule du
Taies

cesemblables a4 lems
contrepartics aménicaines,

Space Museum (Musée de |'espace)

Director’s Ranking (Rang du Directeur),

. “Space History (Histoire spatiale), Mission

Records (Records des missions), Prestige
Records (Tableau du prestige), Hardware

Efficiency (Efficacité du matériel),

Cosmonaut History (Histoire des
cosmonautes),: Toutes semblables a leurs
contrepartics américaines.

Kremlin: Examen de vos perlormances en
tant que Responsable des études par le
Secrétaire général.

KGB HEADQUARTERS
(QUARTIERS GENERAUX DU
KGB)

Library  (Bibliotheque),  Statistics
(Statistiques), Kremlin Wall (Mur du
Kremlin),: Toutes semblables & leurs
contreparties américaines.
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Program Buildings (Batiments des

programmes)

Vostok, Voskhod et Soyuz: Programmes de
capsule a un, deux et trois passagers cl
¢quipage de vol a lentrainement.

Lapot: Programme de mini-navette i trois
passagers el cquipage de vol a Fentrainement.
Kvartet: Programme d'étage de descente a
ascension directe et ¢quipage de vol A
I'entrainement.

Satellite: Inventaire des programmes et des
réussites en fiabilité d’amarrage et satellites
avec reconnaissance photo. Quelles planctes
ont ¢été explorées, elc.

Lunar Module (Module lunaire): liste des
programmes actifs de LM el donndes d'essais
s les 1M,

Miscellaneous Sites (Sites divers)

Cosmonaut Basic Training Center (Centre. _

d'entrainement de base des cosmonautes):
centre d'évaluation des compétences des
astronautes a 'entrainement,

Centrifuge: Entrainement deiivean'supérietir

pour amélior¢rl'endurance desastronadtes,

Cosmonaut “Center ' (Centre . “des
cosmonautes): Centeed affectition, dirigeant

les astronautes vers ey Programings de

vaisscaux spatiaux, entraimement, de niveay
supcricur et le rang d’astronaute,

EVA Training (Entrainementa I’ EVA):
Entrainement a PEVA de niveau supérieur.

Flag Pole (Mat): I'im du tour. (Si des missions
SONEProgrammees, passez an Mission Control
(Controhe des missions)) |

Launch Pad (Aire de lancement): Vérifiez si
des lancements sont programmés pendant la
$aison en cours,

LM Training (Entrainement au LMJ -
Entrainement LM de niveau supérieur. |

Medical Center (Centre médical): licu di
séjournent les astronautes hlessés:

Mission Control (Controle des missmns}
Des missions dont le lancement est
programm¢ pendant la‘saison en cours
peuvent étre avnn:éﬂ de quelques mois et/ou
déclassées. -

Pilot Trlming (Entrainement des pilotes):
Fntralnemcnt de niveau supérieur pour
améliorer les compétences de pilotage de
capsule/mini-navette sor tecrain dlayiation,

Planctarium (Planétarium): lu_ﬂmiﬂrimwul de
niveau  supériedes ponraméhiorer ey

. compétences de.navigation et de technique
d’amarrage des cosmonautes,

Rescarch & Development Complex (Centre
de Recherche et développement): Attribution

“de-fonds a-dépenser en R&D ; améliore le

facteur de sécurité des programmes.

Securily Gate (Porte de sécurité): Quitter la

{onctionde jeu.

Vehicle Integration Center (VIB): (Batiment

d'intégration des véhicules): Assemblez vos

masses satellisables el vos Tusées pour les

laincements programmés pendant la saison en
cours.

Viewing Stand (Poste d’observation):
Chronologie des nouvelles de I'espace.

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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PRESTICGIE

Index  Prestige Name Ist 2nd Other Failure
Indice Type de prestige ler 2¢ Aotre . Kichee,
"1 Satellite Orbital 12 5 ( OhN\\

2 Survol lunaire 5 }ON0\ 2 Q\ -3 . ._

3 Survel de mercure 3\ (2 2 O/

4 Survoldevenus A 7 y 4 VAN 3

> Survol de mars | N | 4 2 3

6 Survol dejupiter 'H. N 2| I' ) 3

7 Survol de saturne T v N 4 -“E -3

Ko Alumissage Sonde lunaire -~ 6 O\ RN 2 5

9 Nivaau de durée 1 A Y | / B | ()

100 Niveau de durée 'l Er. 5 0 0

11 Nivedy de durde N\ NN | 0 0

2 Nivawdedwree ' DN N3\ 0 0

13 Nimudurée‘ﬂ‘ A | N 3 0 0

14 Vaisscau un pumgﬂ L U L I 0 0

15 Vaissealbdeu |Hhh.1i;ﬂ_é N~ 7 2 0 (0
£ 167 Vaisscau troiy passagers \ 15 5 0 0
l_}'. Ahni-navette | | 20 8 0 ()

I8 Vaisscau quatre p;lnﬁgﬂa 20 8 0 0

19 - MinimI,u‘rhilallu habitée 12 5 I T
20 I*aas.;_:g-: Imiuin: habité 12 5 2 -10
Y {‘IrIli_lf -:.i-rcumlutmin: habitée 20 7 I -10

22 Munisage habite 10 15 "

23 Labo orbital expérimental 0 4 0 1

24 Amarrage habité 8 4 I -3

25 Femme dans 'espace T ' 0 0 2

26  Promenade dans 'espace 8 1 l -3

27 Mission spatiale habitée 15 5 0 -10
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MATERIEL SPATIAL

programmes qui  peuvent étre

Adéveloppés pendant la partie. Un

examen rapide de Pobjectifl ¢ des possibilités
de chaque programme est présenté ci-apres.

l ¢s deux pays possédent divers

Ces données sont tirées du Module de base
(Basic Module) — dans le Module historique
(Historical Module), les codts, les poids et les
puissances de levage varient.

EXPLORER /SPUTNIK

Codt du programme: 6

Colt de la R&D: |

Poids: 300
Le salelite orbilol es! lo messe sotellisoble lo plus légére de Iinventoire
spatiol. Congu uniquement pour des missions de satellite orbitol, il peut

élre loncé por tous les systémes de fusée. Des pousseurs stondord ou.
lotéroux peuvent étre ojoutés pour les loncements, mais pas wiisés

séparément

RANGER /COSMOS
Codt du progromme: 24
Coit de lo RRD: 3
Poids: 700

Pdontdesenresde ceme B, des s inrplndes:

peuvent élre envoyés vess b lume, mercore, vénus, mars, jupiter ¢f sal-
urne. Le satellle interplanélaire est plus lourd &t exige ou moins un
systéme de fusée, Titan/Proton pour que le satelie utfeigne so vitesse
de libérotion. Des povsseurs standard ef latéroux peuvent élre joutés
pour le lancement, mois. pos ulilisés séparément. Avec des survols
lunaires véussis, o reconnoissonce phﬂnllmn d'alunissages sirs
peuliltumhu |

SURVE TUIU LUNA
(oit dv programme: 30
(oltde loR&D:4
Poids: 1200
Cette sonde non hobitée n'est congue que pour des olunissages en
doucewr sur lo lne. Ele st beoucoup plus lourde que le satellite inter-
plonétaire. Elle exige oussi ou moins un systéme de fusée Titan/
Profon.

DOCKING MODULE (MODULE D’AMAR- |
RAGE)

Codt du progromme: 18

(ot de lo R&D: —

Poids: 300

[ﬁmﬁhuimmlhshmmmm |

dons Fespoce, L'vnité d'omarrage o Jo. méme poids que e satelige .

orbilol. Elle o besoin de o technologie des sotelides pour étve fonction-

nell, “Connecée”. (Lo technique de connexion du module d omarroge o

est équivclente o echnologie du satele orbitol) Lo technigue de
connexion de {'amarroge ne peut pes étre omeliorée por la RO, mais
seulement par-des missions réelles et por Jo prolique. | -

AG dépor, b focteur de.sécucit de Fomariage esf e 40°%, Quond un

~._omarroge es! essayé pendant une mission spatiole (des fentoives mul

fiples. pendant une mission spatiale eHfeclive comptent pour une), lo
technique cugmente de 5 %. Un omarrage réussi qugmente lo fech-

" nigue d'entore, 5% pour un ot de 10 %). Le niveou maximum de

séturité pour | amotrage est de 98 .
Avec des, connexions réussies, les DM onl une vie de fonctionnement

'dﬁﬂﬂliﬁﬂﬂﬂiﬂhﬂplﬁhﬁﬂﬂhh].ﬂﬂm

indéterminé de vaisseaux amicoux ou de mini-naveltes peuvent essay.

‘er'de s'omarrer ave le module pendant o vie de fonclionnement. Le

DM peut étre loncé séparément ou fixé oux Gemini/Yoskhod

~Apollo/Soyouz, oux mini-naveftes et oux M.

ATLAS /A-SERIES ROCKET (FUSEES
ATLAS /SERIE-A)

(odt du programme: 24

(ot de la R&D: 2

(opacité de masse satellisoble: 600
(es fusées ont lo plus pefite puissonce de levoge. Elles propulsent des
masses salellisables dans le codre de missions en orbite basse ou ou
nivequ sous-orbitol de o terre. Méme aidées par des pousseurs
lotéraux, les mosses satelisables ne peuvent élre lancées qu'en orbite
basse ou ou niveou sous-orbitol de la tesre. On ne peut pos les uiliser
pour les missions lunaires ou interplanétoires. Ces fusées peuvent
loncer des satelites orbitoux, des OM, des Mercury/Nosiok en orbite

ferrestre el avec des pousseurs, des Gemini/Voskhod, des

Apollo/Soyouz, des mini- navetles e des LM,

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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TITAN/PROTON ROCKET (FUSEE

TITAN/PROTON)

(ot du programme: 60

(oit de lo R&D: 4

(opadite de mosse satellisable: 1500
Outre leur plus grande puissance de levoge, ces fusées peuvent loncer
des mosses sotellisables pour des missions sous-orbifles, orbitoles ter
restres, hunaires ou inferplanétaires {si lo limile de mosse satellisable
esl depossée, des pousseurs stondord et latéraux peuvent s'overer
necessoires).

SATURN/N-1
(ot du programme: 84 NN
(oiit de lo R&D: 6
Copocité de masse satellisable: 3200

L, husées lunaires, sont extremement puissanies et peuvent idisporics

diverses combinar.ons de vorseaux spalioux pour des.misions Sous
orbitoles, orbitoles terrestres, lunaires et mhuimhm

NOVA /VULKAN
Cout du programme: 150
Cout de lo R&D: 8
(apacité de masse sotellisable: 4800

Ces fusées géantes whﬂ"‘ilﬁﬂlmed&mgewlmlaﬁ
fypes de missions, sous-orbitales, orbiloles lerrestres, circumbundires ¢t

interplonélaires (s lo limite de masse. sotelsable est respectée). Des
poussewrs standard el laléroux ne peuvent gas élre cjoulés.

A-KICKER (KICKER A).
. oot du programme: 12
\\Coin de la-R&D: | |
“Cupocité de mosse satellisuble: | TLI vaisseou spatial
Ensemble de loncement pouvant propulser un vaisseou spatial {copsule
ou LM) de Farbite.terestre  'orbite lunaire. Les Gemini/Yoskhod, les
amini-novettes ef les. LW oal besoin d'un Kicker pour arriver en orbite
tircomlungire. Les Kickers ont un poids mort de masse satellisable ou

hntmnt. -

B-KICKER (KICKER B)
(ot du programme: 18
Coiit de la R&D: 2
(opacité de masse satellisable: 2 TLI vaisseoux
spotiaux
(et ensemble de loncement plus puissant peut propulser une combinai
son de voisseou spatial/DM/LM en orbite circumlunaire. Ce Kicker peut

lancer un voisseau spoliol {copsule ou LM) ou une combinaison de vois-
seau spatiol-LM.

C-KICKER (KICKER C)
Colit du programme: 40
(oitdeloR&D:4 .
(opacité de masse satellisable: —-

Ensemble de pousseurs soviéliques ne S amorron! qum{ un Voisseau
spatial Soyouz en orbife: circumlunaire. puis fuisant olunir Vensemble
sur o surfoce de fo lune. L'expériente de I'omarcage e fortement

h meurdu Les essals.de LM, Jos LM, hs!wlmﬁnlwlesﬂﬂne

SO0 pos nécessaies.

STRAP- UHS!BDDSIEHS IFBUSS[I.IHS LAT-

. _ERAUX/POUSSEURS STANDARD)

(ol du programme; 12
. Coutdelu RED: 2\
Capuité-de-masse satellisable: 1000
(ette gomme de pousseer ne peut s ubliser qu'en tonjonction avec les

. progrommes de fusée Atlos/Series-A, Tilon/Proton ou Saturn/N-1. Ik
+_ugmentent lo puissance globale de levage (de 1000) pendont le

loncement.
MERCURY /VOSTOK CAPSULE (CAPSULE

MERCURY /VOSTOK)
(o0t du progromme: 18
(o0t de lo R&D: 1
Poids: 500
Durée maximule: 5 jours, Durée B

(opsule un possager pouvant transporles un seul astronaute pour une
mission de foible durée (maxi. 5 jowrs). Cette copsule s'ulifise pour des
missions sous orbilales, orbilales, orbilales avec AEV et spatioles lim
itées. Elle ne peut pos effectuer de mission d'omarroge ou de mission
lunaire.

GEMINI/VOSKHOD SPACECRAFT (VAIS-
SEAU SPATIAL GEMINI/VOSKHOD)

Co0! du progromme: 24

Coul de lo RED: 2

Poids: 1200

Durée maximale: 14 jours, Durée-E
(e voisseau spotiol peut ironsporter deux ostronaules/cosmonautes
pour des missions sous-orbitales, orbitoles terrestres, orbifales avec
ARV, d'amarrages en orbile, des séjours prolongés en orbile &1 pour lo
plupar! des missions lunaires. Pour ces derniéres, e vaisseou spatiol
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deux passogers exige un kicker A ou B. Sur des essols ef alunissages de
UM, le voisseou deux passagers o besoin d'un LM un possager of d'un
module d‘omarroge. Les missions d‘olunissoges habilées en un lonce-
menl avec une configuration de masse solellisoble Gemini/Voskhod,
DM et LM exigent un Kicker B. Lo durée maximole du vaisseou es! de
14 jous.

APOLLO/SOYUZ SPACECRAFT (VAISSEAU

APOLLO/SOYOUZ)

(ot v programme: 36

Codt de la R&D: §

Poids: 1600

Durée maximale: 18 jours, Durée-Ff
(e vaisseau Irois passogers peut transporter des asironoules pour des
missions sous-orbitales, orbitales et pour lo plupart des missions
lunaires. Il n'exige pos de kicker pour les missions lunaires. Le module
de service du voisseou peul aussi propulser un LM en orbile. Sur les
essais de LM ef d'olunissoges, le voisseou es) odaploble oux LM un ov
deux passogers. Le vaisseou a un odoplateur d'‘omarroge intégré pour

s'omarrer avec les M. Il peut ulliser un module d'omarroge (DM)

pour des amarroges d'essai ou en s‘amarront avec d‘outres voisseoux
spatiaux, |

MINI-SHUTTLE (MINI- Hl’fﬂ"l! IHS+
2/1APOT)

(ot du progromme: 60
(oit delo R&D:7

Poids: 1500
Durée maximale: 12 jours, Durée D

et mini navetie s posagers éuilsoble peut ronspate AN

nowtes pour des missions sous-orbitoles, orbiloles e pou Jo ploport des
missions lunaires. Pour tes derniéfes, la mini-navele exige un Kicker A
ou B. Pour les essais et olunissoges de LM, lo mini-navetle est adaploble
d des LM un ou deux passagers-avec un DM. Chogue mini-navete peut
élre révtilisée Sur des missions spafioles (une fois por sorson) o moins
d éhre grovement eidommogée ou, bien-enfendy, détle.

JUPITER /KVARTET SPACECRAFT (VAIS-

SEAUX SPATIAUX JUPITER /KVARTET)
Colt dv progromme: 60
Codt de la R&D: 8
Poids: 4300
Durée moximale: 20 jours, Durée-F

(e voisseou qualre passogers peut Iransporer des astronautes/tosmo-
noules pour des missions sous-orbitoles, orbitales, orbiloles avec EVA, des

séjours prolongés en orbile, des passoges lunaires, des missions orbitoles
drcurntuncires ef des olunissages. ('est un véhicule spécial qui peut se
poser sur lo lune mais qui ne s'omarre @ cucun autre vaisseou. Aucune
tfechnique d'omarroge ou d'essai LM n'est nécessaire. (e voisseou &5t
extrémement lourd el exige les massives fusées Nova/Vulkon pout le
détolloge. Il o pos besoin d'un kicker pour les missions lunoifes. "

EAGLE/DUET LUNAR MODULE [ml.lli
LUNAIRE EAGLE /DUET) N

(odt du programme: 30

Coit de loR&D: 2

Poids: 1500 w

Durée mu:imﬁlo_: 5 jours |
(e madule-lunaire ‘deux possagers peul transporter. deux
uonautesrionoues I suroce e o lne, pérerun rendez
vous et s'omarrer aveq Je voisseou de commande en orbile. Le LM deux
passagers peut s uliiser weee Apalla/Soyour. el wvec lo mini navette
XMS.2/Lpol. Les seules missions pour lesquelles I_ﬁllil peuvent éhe

s son s esis d U s doisages
. CRICKET/L-3 LUNAR MODULE (MODULE
“LUNAIRE CRICKET/L-3)

“Colit dv progromme: 42
Colt de Jo R&D: 4

| _Poids: 1000

Durée maximale: 3 jours

Module lunairé un passoger pouvont transporter un ostronoule 6 lo
surfote de la lune, effectuer un rendez-vous ef s'omorrer ovec le vois.

sea0 de commande en orbite. (e IM peut s'uliliser avec

Gemini/Voskhod, Apollo/Soyouz et ko mini-navette XMS-2/Lopat. Les
seules missions pour lesquelles les LM sont uflsés sont les essais de LM
et les alunissages.

le LM un passager es! un progromme plus codteux puisqu'l exige
davanloge de syslémes oulomattsés ef des serours pour venir en ide o
0 unique passoger.

SCAPHANDRES EVA

Coit du progromme: 18

Coit de la R&D: |

Poids: —

Durée maximole: 6 heures
Un scophandre est nécessaire pour pratéger I'ostronoute pendont les
activités extro-véhiculaires o I'extérier du waiszeau spatial. Le
scophondre d EVA est nécessaire pour toutes les promenades dons
'espoce ef les excursions lunaires.

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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JALONS DES missions

a de grandes inconnues et a de grands

obstacles technologiques. Avant d'aller
sur la lune, des sondes ont été envoyées
¢tudier les clfets gravitationnels, les éruptions
solaires, les températures extrémes et les
rayonnements. Des animaux ont d'abord éi¢
les sujets d'essais ¢n premicer pour voir s
I'homme pouvait résister aux contraintes

l '~-) ans la conquéte de P'espace, on fait face

physiologiques du lancement, de I'absence deé.

gravité, de forces-G oextrémes et a d'autres
facteurs. L'homme a commencé par
s‘aventurer dans 'espace sur de courles
durées. Progressivement, les durées de

missions ont ¢1é prolongées pour tester les
limites de 'homme et la fiabilité des vaisseaux:

spatiaux. Sauter des étapes dans gette premiére
phase de Fexploration ~.|mlmh. alEL puetre
catastrophique;

Ci-dessous, vous.trouverez une liste.des jalons
qui représentent les.obstacles inconnus de
Ia.xplur.umn spatialexOn'péut sauter des
étapes mais.la prudence st recommandée
quand on éxplﬂn. un nouvel environnement
hostile. 11 0’y apas.de westrictions, sor ) ordre
des_missions si ce nestane'perte defacteur de
séCurité de -3 % pour-chaque jalon-manqué
parmi toutes les étapes impliquées dans cette
mission. Les pénalités venant’ de plusieurs
jalons “manqués sont cumulées. Si, par
exemple, vous sautez deux jalons, le facteur de
sécurité est.réduit de,6 % sur toutes les étapes
'prndant la mlssmn Les étapes sautées de
s¢jolrs s'ajolitent aussi a la réduction totale.
Les jalons manqués réduisent la sécurité de
3 % ; les stades de durée sautés la réduisent de
5 % chacun. Vaoir la carte de référence du
joueur pour des détails,

ORBITAL SATELLITE (SATELLITE IJIIBIHU

Prestige: 12 points
Pénalité: - 3 %

Le premier poys qui 0 rlum.hhmmul'msmlﬂmnhhm
restre remporte une.grande vichaire technologique, C'est un p:mm
mlhdpwrhplmgmninlmhhmhul'mml

SUI-ORBITA[{H!HIIID SPACE MISSION
MISSION WHWRBH&I.EISI'ATIAH

_HABITEE \ |

. Prestige: lipmn&

Penalite; 3%
Le premies ére humain que Fobiusl & envoyer dons |'espoce,
méme pour pey de lemps, marque le premier pas de Iespéce humaine

"\ dons e cosmos. Les modéles de vaisseaux spatioux sont ms d l'essai

dans I environaemen diffcle de I'espoce. C'est un grond moment dans
lo quéte humaine du savoir.

MANNED ORBITAL (MISSION ORBITALE

HABITEE)

Prestige: 12 points.

Pénalité: -3%
Le premier élre humain o tourner en orbite outour de lo terre
regrésente une gronde réussite dans lo conquéte de ['espace. ((edi peut
#tre combiné avec une mission spatiale habitée pour oblenir dovontoge
de points de prestige, por ex. Youri Gogerin, le premier homme dans
'espote, o oussi fait le premier vol orbitol habité.) En étudiant les foc-
utés d'odoplotion de fhomme dans 'espace, des missions plus longues
e plus ombiieses peuvent étre progrommées. Lo fiabilité des vois-
seoux spotioux dy momen! et analysée ef diverses approches ef nov-
veoux systémes de vaisseoux spatioux sonf envisogés pour les missions
lunaires plus kongues.
LUNAR SATELLITE FLY-BY (SURVOLS
LUNAIRES PAR SATELLITE)

Prestige: 5 points.

Pénalité: -3%
Le premier satelite que Fon réussit d envoyer ou voisin le plus proche
de lo terre est une premiére élape dons I'étude des coroctéristiques de
la surfoce lunaice et de Feffet de grovitation. Cest oussi le premier
objet fail de main d'homme @ qitler la terre pour loujours. Ses yeux
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de robots ouvrent la voie oux futurs éloges de descente et finolement
aux expédilions hobitées.
LUNAR PROBE LANDING (ALUNISSAGE DE
SONDE)

Prestige: 16 points.

Pénalite: -3%
Le premier olunissage en douceur est une réussite technologique dons
F'exploration robotisée. La composition ef lo fermeté du sol peuvent
élre déterminées el lo recherche de futurs sites d'olunissoge effectuée
avec des sondes robofisées.

MANNED LUNAR PASS (PASSAGE LUNAIRE
HABITE)

Prestige: 12 points.

Pénalité: -3%
Le premier possage hobité @ proximité de lo hune revient @ fronchir un
grond obstacle psychologique. L'étre humain vole aulowr d'un monde
élronger ef observe un lever de terre sur un horizon lunaire, Les sy

Iémes de voisseoux spofioux peuvent étre festés en grovité lunoire,

L'équipage peut étudier des siles d'olunissoge potentiels et améiorer b
reconnaissance photogrophique.

MANNED LUNAR Ollllﬂl IMISSIOH$ EN
ORBITE (IR(UMLUHMRE] |

Prestige: 20 points.
Pénalité: -3%

Lo premiére mission habitée e orbife drcumlunaire réussie il N\

répéfition générale qui précéde les pos de Ihomme:sur un nouvesy

monde. Les syslemes de vaisseoux spolioux peuvent élre Jestés sous bo.

gravité lunaire. L'équipoge peut étudier les mﬁddmsogc (omélior-
¢rla reconnoissance pholo.) > .
MANNED LUNAR LANDING [AlUHISSlGE
HABITE) |

Prestige: 40 points. Nl

Pénalite: —. L
Le premier olunissoge avec relout réussi sur la terre est le plus grand
triomphe fechnologique de homme ! L'espéce humaine cherche les
nouveoux délis  |'horizon,

La liste ci-dessous présente les grands jalons
affectant les alunissages. (Les tests d’amarrage
¢t de LM ne sont pas nécessaires pour les
missions a ascension directe. )

PHOTO RECONNAISSANCE
(RECONNAISSANCE PHOTO)

Prestige: —

Pénalité: — .
Lo reconngissance n'entraine pas de hlrsdepmqumil ReD.
Elle indique qu'un poys est en mesure de sélecfionner un site d'aluns:
soge sir. La recoanaissonce pholg commence avec une sécurité de bose . .
de 55 . Chaque survol interplonéfaite de ko une, possoge hobité de lo.

lune o mission en orbite: circumlunaire ougmente lo reconnoissance ..

photo de. 5 %, V'alunissage réossi de sondes lunaires ojoute 15 %. Les
sondes lunaires qui manquent leur olunissage, mais réussisseat quand
méme O remonter et quitter |'orbite circumlunoice nulesrumrs.
ougmenlent lo reconnaissance phoue 5% -

SPACEWALK {PRﬂHleﬂﬁ DINS
k l'ESPlCﬂ
" Prestige: 8-points.

Penclitg;
Le premier éfre humain o quiter les confins de son vaisseou spatial e

.0 maneuvrer brement dons Fespoce. Une réussite historique ef une
~ ¢lape importonte. pour sovoir si [homme peul ravailler dons Fespace

mu_rhlme. '

(MANNED) DOCKING (AMARRAGE
(HABITE))

Prestige: 8 points.

Pénalite: —
Les complexités d'n rendez-vous ef d'vn omorrage en orbite sont un
ospet inconlournable des approches lunaires mulfples.

Les compétences d'amarroge ne peuvent s‘ocquéir que por de réelles
missions d'omarrage pendant un vol spotial. Lo fiobiité de I'omorroge
commence d un niveou de bose de 40 X. (hogue mission d'omarrage
réussie ougmentera lo technique d'omarroge de 10 %, Les tentatives
manquées ougmenteront quand méme la technique d'omorrage de
5%,
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DURATION ‘D’ (DUREE “D")

Prestige: 1 Point

Pénalité: -5% (par étape de durée sautée)
Uessoi des systemes de vaisseoux spatioux et des facultés humaines
d'odaplation sur un vol spatil de 8 o 12 jours. Nécessaire pour les
missions lunpires.
LUNAR MODULE TESTS (ESSAIS DE MODULE

LUNAIRE)

Prestige; -—
Pénalité: - 3 % (par essai saute)

Avant d'essoyer un olunissage, les M doivent fire ['objel d'vn essti
habite pour verifier leur fiobilise. Trois siratégies diflérentes peuvent -

elre selectionnées pour des exar, de LM opprouvés' 1. Une combinoi
son de trois essois de LM en orbile terrestie ; 2. Deux missions
séporées impliquant des essais de LM en orbile terresire et un essai de

UW en orbite circmbunaire (por ex. Apollo 9 et 10) ; 3. Deux essais de.
UA en orbite circumlunaice. Pour chaque essai souté, I'alinissoge ést

penolisé d'une perte de sécurité de - 3 %. Donc si lows les essaisde LM
sont soulés, lo pénalité totole est de - 9 % |

(haque essai réuss de Ll en orbite tersgstie voutwn poinl. Les tsﬁs
réussis de LM en orbite tircumlunaire valent dewx points, Avont

d'essayer un alunissage, vous devez. avoir-au moins lris points.
d'essars de M, sinon la sécurité sera réduite borsqu'ils ¢ posent sur lo-.

lune. Yous pourex aioic n'importe quelle combioaison d'essais de W
tont que le fotol de point-eshd‘ou moias trois. Les ollnissages en ascen:
sion direcle (Jupiter ef Kvortet) n'exigent pas d'essais de M.
Les egsos de LM sont des missions ¥rés-importantes avoal d'alunir.
Uironie, €est qu'on fire peu de prestige du suctés de ces missions.

Les lronabte, o endurance chovie son! phr: oplet o supporter bes con
traintes des missions longues durées. (Il est recommondé de séledion
mer des équipoges ave; des niveaux supérieurs d'enduronce.) Une mis
sion d'olunissage ef de cefour sur lo terre prendra de 8 6 12 jours.

“Jours
1-2

3-5

6-7
8-12
13-16
17-20

Figure 7: Elopes de durée.

-nm::nm:r'-_g'

N

Avanl de vous engoger dans un olunissoge habité, nows vous recom-
mandons d'ougmentes progressivement lo durée des-missions, ure
élope ko fois. En menaa d bien une lape de durée vous hanchiser
une oulre barriére dans Iinconnu e vous recueillez des données scien
lfiques. Chogue étape terminée qugmente lo itmrii pour rmm |
lorsque vous essayez le nivegu suivont. .

Luwnmknlqmlimsmzkum liwhmvde-.
donne lo moyenne des capucités d'endurance d'ua équipage de vol
avec e nombre des élopes soutees, [lpmlilipluuludt Sh 8

% par éfope. ?urhlque?

Milestorie Hurdles (Julons 4

afteindre)

Voighumeliste, de clipes iilcessaires pon
bhien rCissiabini quedes conséquences de

. : %
osauler des Clapes.

* \Les jalons principaux (Primary Milestones)

sont des ¢tapesqui doivent étre effectudes
Vineapres Fautre, Les dardes B et C doivent
ctre réalisées dans cet ordre aprés les missions
orbitales habitées et avant un passage lunaire
habité ; la durée D doit étre terminée avant
une mission habitée en orbite circumlunaire.
Fes essais de IM doivent ¢tre terminds apres
une mission habitée en orbite ¢t avant des
alunissages habités.,

Ixemples

Si la premiere mission tentée est habitée et en
orbite, la pénalité sera de - 9 % sur tous les
aspects de kemission,

Une mission orbitale "B Tabitee a ¢¢ menee a
bien, 51 on tentail un passage lunaire habité, ccla
représenterait = 14 % sur tous les aspects de la
mission.

Une période habitée en orbite "™ a été menée a
bien. Si on tentait un alunissage habité, cela
représenterait 12 % sur tous les aspedts de
IS,

Des réalisations multiples peuvent étre
essayces sur une mission seule ou dans un
lancement ¢n commun, Attention, les
missions spatiales ambiticuses peuvent
entrainer des déceptions et faire perdre des
points de prestige.
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STRATECIE

Comment {'ai gagné et perdu lo
course d la lune

¢ deéhi de Kennedy de mettre des hommes

l sur la lune et de les faire revenir en toute

‘sécurité sur terre est objectif final de la

course a l'espace. Clest un défi

particulierement difficile quand on commence

avec un budget maigre et un programme
spatial maissant.

En tant que Directeur ou Responsable des
Ltudes, vous devez prendre des décisions sur
les objectils a court terme afin d'arriver an
lomge terme ef ce n'est quia ce stde e des
missions lunaires devraient ¢tre tentées,
Comme objectils a courts termes, on pewt

envisager des satellites orbitaux ou I'envoi®

d'un homme dans I'espace. Vous devez
décider s'il vaut la pein¢'de risquer-de_sauter
un jalon pour atteindre vos objectifs. Vous

aver le choix entre de nombreuses directions;,
il sulffit que vous gardicz 'une nn.q-c. globile [

Fesprit,

Le succes entraine fa confiance el vous

rapporte davantage de soitien, 'Cest-a-dire de
financements et de développements. Les
¢chees ne petivent signifier que-des retards etil
faut les éviler, Tes vies perdues sont a éviter a
tout prix !

Mulenel S ulml e R&D

I W termmey ue |'- Lypes dhe’mteriel vous alley
mettre aw point dans vetre programme
spatial. Les couits deprogrammes et de la R&D
doivent étre évaluds soigneusement. Le poids
de T masse satellisable d'un programme doit
Clre compare aux puissances de levage des
divers programmes de fusée. Comparez les
facteurs de  sécurité  des  différents
programmes, Ln général, les programmes peu
coulteux ne sont pas aussi fiables, Progresser
ra’lpidulm'nt vers I'espace est un avantage.
L'inconvénient ¢'est que si vous n'effectuer

pas de nombreux essais a vide, unc
catastrophe n'est jamais loin. En achetant des
programmes coitenx trop 161, vous puiver,
vous trouver picgc dans une longuephase. de
R&L) et votre opposant risquc d'étre enravance
sur vous avec davantage de fonds et du
matériel de haute lm.hnulugw de qualne
supérieure.

Le truc c'est de n'acheter que les prngrammrﬁ
dunt vous avez besoin-poyr e moment pooe
mener e bienwotre objectil dicmament,
Rationalisez vos ohjectifs & court terme ‘pour
quune pactie.do matériel actuelement
ciployé pissectreailisée daas les étapes
ulléricures, M Nt VeS ave el matériel qui

H l'."q.l pras congu pour l..l"l't.llllll."'-u llll“lllll'\,

ulﬂm.&_lv pour d'autres tiches importantes,
Le timing est crucial\quand vous choisissez
d'acheter de nouveaux programmes. Si vous
achetez des programmes coditeux de haute
technologic\trop tot, vous serez a court de

ressources. eble nombre de missions spatiales

lhll'l'i volrcinventaire s'en trouvera limitd,

Les hommes de I'espace

Occupez-vous bien de vos astronautes,
Répartissez uniformément les missions
gloricuses parmi la Compagnie. Utilisez vos
meilleurs pilotes et spécialistes pour les
missions clés. Les équipages de vol de haut
niveau sont précicux méme s'ils ont des
problemes de compatibilité, s ont les
meillenres chances de mener By mission a bien,
Accumulez les experiences de missions car des
hommes de Pespace expérimentés auront de
meilleures chances de résoudre les problemes,
Lessentiel <Cest de satisfaire I majorité de 1
Compagnic par votre gestion du programime
spatial.

Veillez a bien remplir les effectifs de vos
programmes habités actifs avee des ¢quipages
de vol. Il vaut toujours micux pouvoir
disposer de nombreux astronautes pour
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plusieurs missions spatiales potentielles que
d'étre a court d'équipages (principaux et de
secours) et d’annuler des missions spatiales. 11
n'y a pas de pire gachis que d’avoir des
créncaux ouverts pour les équipages de vol et
d’avaoir plein d’astronautes bloqués en
entrainement de niveau supérieur. N'oubliez
pas que l'objectif du jeu a court terme est de
mener a bien des missions spatiales et non
d’améliorer les compétences de chaque
astronaute. Nous vous conscillons d'envoyer
certains astronautes a l'entrainement de
niveau supéricur (Advanced Training) car des
compétences supéricures peuvent étre utiles
pour le succes des missions spatiales.

En route pour la lune

1y a vingt manieres différentes d'envoyer les
astronautes vers la lune. Il est conseillé de se..

décider asscz tot sur 'approche préférce, En
cas d'obstacles trop difficiles Crisquant de
retarder une mission ou.de-la rendre trop
onéreuse) soyez souples et adaptez-vous. Ayez
toujours des plans-d’urgence pour vos
objectifs a court terme et pour aller sur la

lune. Si-un.programme échoue, des'méthades.

de remplacement existent pour atlemdrc ce
meme objectifi -

Chacune des vingtapproches de fa Ium: peut
réussir. Selon votre planification, le'succes de
certaines missions et les. financements
disponibles; certaines approches deviennent
plus avantagenses a certaines époques. Avee de
la jugeote et un peu de chance, vous pouver

avoir tout.autant de succés en tragant votre
propre chemin. Sauter immédiatement dans
les programmes habités les plus avancés tels
que la capsule trois passagers, la mini-navette
ou le ‘module quatre passagers pendra
plusicurs‘années de mise au point avec tres

peu d'activité de vol spatial entre-temps. En
équilibrant ces programmes avec quelques
programmes mineurs prestigieux et réussis
(satellites planétaires, activités extra-
véhiculaires et séjours prolongés dans I'espace
avec des capsules plus petites) vous aurez de
meilleures chances d’atteindre la victoire.

.-.'H

Stnon, votre budget peut rester statique cf
vous serez en retard dans la course.

Il vous faudra parfois prendre dés décisions
difficiles quand il s'agit de réduire la sécoriré
afin de battre votre opposant, La prudence est
toujours recommandée. baissez autre pays
prendre les risques. Méme s'ils ont de'l'avance
dés le départ, il est. probable. gu'ils.
trébucheront a utmoment ou aun autre, $'ils
ot une chance-renmarquable-pendant huil ot
dix dns (ce|qui-serait bicn rare), e n'estqu'a
la fih.que vous deyriez avoir récours-a des
mesures bouche,trou. Prenez de grands
risques. sur des missions non habitées, clles

. peuvent rapporter des points de prestige.

Veiller a aceroitre les facultes d’endurance
spatdlechvoys teg Imiqu':::'ul'.lmﬂrr:lgu Cn
orbite'deJa teree avant de tenter des missions
lunaires ambitieuses. Avec une planification

\ prudente, les essais'd’amarrage, de LM et les

Séjours peuventtous ére réussis en plusicurs
anices, Mais sculement sur des fondations
solides e R&D correcte et aprés de nombreux
essais a vide.

1 histoire donne un bon exemple de la marche
a suivre. Visez en premier les jalons dont le
prestige est facile a atteindre. Essayez un
premier satellite ou une mission sous-orbitale
ou orbitale habitée. Remarquez le nombre
d’essais a vide effectués par les américains et
les soviétiques pour leurs programmes avant
qu'ils ne lancent des hommes dans Pespace. Il
n'est pas nécessaire de suivee chacune des
¢lapes ; soyez créatif,

Stratégies de jeu
Vous prenez de |'avance dés le départ

Comment vous y parvenez, par les risques ou
la prudence, est sans importance. Vous
devricz poursuivre sur votre lancée. Volre
opposant est en retard: laissez-le paniquer,
prendre les grands risques et se retrouver
encore plus en retard. Concentrez vos
objectifs sur les filieres les plus sires et les plus
directes pour arriver a vos objectifs. Soyez
efficaces, si une mission ne fait pas avancer
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votre programme et votre progression vers la
lune, laissez-la tomber. Arrachez les grandes
missions prestigicuses a votre opposant. Non
seulement cela vous aide, mais cela retire
encore plus de fonds au programme de votre
opposant,

Yous étes en retard dés le départ

Pas de panique ! C'est une course longue et
dure. Il peut se passer beaucoup de choses. La
pire chose 2 faire, c'est de lancer une mission
risquée seulement pour arriver a un objectif
court terme. Si vous échouez, vous prenez
encore plus de retard. Poursuivez les objectifs
que volre opposant ne recherche pas a
atteindre. Analysez votre opposant par le biais
de vos burcaux de renscignements
(Intelligence Agencies) et du musée de
I'espace. Dans quel domaine ont-ils de

I'avance ? S'ils ont de I'avance dans les

missions habitées, alors continuez avec des
satellites et des sondes et prenez des risques
puisqu'ils ne sont pas habités. Envoyer des

sondes sur la lune ct les planétes peut vous:,

valoir les points de prestige dont.vous ave?

tant besoin, Les-satellites lunaires peuvent

aussi vous aider a sauter des étapes pour de

futures missions lunaires habitées; N'oublicz.

pas, méme si vous n'avez pas.de chance, si

votre planification est mauvaise-ct si votre.

opposant a de Favanee sur vous dapsitoutes
les catégories, vous étes toujours dans, la
course. Ne prenezpas de risques dangereux
avant d'arriver vraiment  lafin.

Economie, prudence et prévoyance

Celte course est trop serrée pour qu'on sache
vraiment qui en sera le gagnant. Soyez
économe et prudent. Utilisez vos forces el

cherchez a obtenir les points de prestige facile, | |

Mettez tous vos programmes et fusées habités"
au point de manicre optimale. Effeetuer de.
nombreux essais a vide et augmentez les"
spécifications de sécuritésurtout votre
matériel et tous vos vaisseaux kspatiaux. Ayez
un plan de secours. Tout peut.arriver. "

\ .
Une tuile apres 'autre” |

Un de'vos programmes habités'a encore
connu un échec catastrophique »Ca peut étre
frustrant, mais tehezbon, Veillez 4 ce qlie vos
programmes saientahsolument au point,

Tancez'de nombreux essais'a vide pour que
“votre inventaire spatial soit-tres fiable. Si le

programme-est mis au point et qu'il échoue,
remis au point et.qu'il échoue encore une fois,

il est peut-étre temps de passer a un
programme plus avancé ou a des programmes

* de secours supplémentaire, Soyer créatif et

trouvez des moyens faciles de gagner du
prestige. Faites monter votre budget avec
plusicurs missions non habitées, ou, si clles
sont habitées, minimisez loujours les risques.
Etudiez les moyens les moins compliqués
d’arriver a la lune. La patience sera votre
meilleure alliée.
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Redlism

of realism for several years. In this

game there are images of rocket
explosions, funerals, and other
unpleasant events. This footage is real
and the flesh and blood of people were
involved. It includes not only national
heroes, but families and friends who
have lost their loved ones. Death is
indiscriminate toward nationality as
the Americans and Soviets mourned
their losses equally. ‘This simulation is

l\a designer, [ have debated the issue

meant to be historical, 1t s not about”
war, its glorification, or nameless)

statistics.

My whole intention with this game is
to educate children and adults about
man’s carly exploration of space; [The

public in general is unaware-of who
participated in this adventure as.a

generation has separated current times

from the Apollo decade, \Very \few can
name the first twomen who walked on
the moon @nd cyen fewer know how
many Soviels and women have walked
on her. IUis amazing that the puhlu
hastsuch little knowledge of man’s
grealest IL‘tllllulm.,ILa.ll achicvement:
Linding wan on'the moon. So many
names ol Ilum. involved are forgotten.
Even those who tragically lost their
lives are nothing but a void.
Fhe space program is a high risk
‘business. A great emphasis is made on
minimizing  these  risks,  bult
catistrophic acaidents can happen, For
~the near future, going into space will
never be routine like riding in an
airliner. In this simulation, the player
is held responsible and accountable for
the loss of life. Safety is strongly
encouraged and the player who ignores

this is punished. I this is 1o be a
realistic simulation, the possibility\ ot
catastrophic failure must be included
without sugar-coating the issue:

There are too many slick: ;-mphu
games that display death'with no
consequences. bnrthis simulation, film
footage of catastrophic events is not
meant to take advantage of or harm
the relatives and survivors of these
cvents, [Phe/intention’is 1o educate the
sacrilices Al these individuals made.

This loplage exists and is part of

Ohistory. Hin any way it can inform and

|\ teach\ peaple what really happened,
\ lh::n I'feel it is worth it.

chwide is to et the film colleet dust and
history be forgotten by all.

The other

Many speak of the trauma for the
children and adults who viewed the
Challenger disaster. Yes, it was very
disturbing, but they recovered and
moved on as did NASA. ‘They had o, If
they did not, then there was no
purpose in the lives that were lost. QOul
ol the ashes of death, a new life will
emerge.

On Jan. 27, 1967, a ten year old Cuab
Scout toured NASA and saw America’s
proud new spacecralt, Apollo 1.
Within the hour, Grissom, Chaffe and
White were dead. The boy cried, the
nation mourned, and an investigation
found the cause. Out of the ashes a
new standard emerged; a resolve for
cven grealer saldety, Within cighteen
months the Apollo spacecraft flew and
shortly after, men walked on anothes
world. The boy also found a purposc.
Life goes on and mankind lcarns from
its mistakes.
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ETAPES A SUIVRE DAnpS Up TOUR

Suggestion de check-list pour le
Directeur de mission

Voici une bonne maniére d'étudier les
fonctions d'un Directeur spatial. Essayez de
couvrir chacune de ces étapes d chaque tour.

Achetez le matériel et les nouveaux pro- _
grommes spatiaux. (A 'Adminisiration) ) A\

Mettez au point le matériel spatial. (Aux AN N\ 5 N\
installations de R&D) O NN W
Planifiez des missions spatiales pour N \ N\

I’ avenir. (A I'Administration)

Gestion des astronautes/cosmonautes. )
(Astronaut Complex (Centre des astronautes) et
divers programmes de capsules (Capsule Programs)

et installations d'entrainement (Training Facilities))
Etudiez I'opprobation présidentielle, les rap- .
ports des services de renseignements, le”

budget et les statistiques de I'espace. [le
Capitole, les quartiers généraux du O

Pentagone/KGB, I'Administration el le musée .tle
l'espace) D\
Assemblez les mnm_li i!lullsnhhs et les

fusées dans les VAB/VIB pour les lance-
ments en cours. I\'AB/WH] %

Etudiez les lancements av (bmrﬁh des mis-
sions. (Cenlre de contréle des missions

(Mission Control Center)

Choisissez s'il faut Iiimr des lancements.
(Centre de contrdle des missions)

Fin de tour. Cliquez sur volre drapeau.

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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DESCRI

Ne et Conditions Préalables

TIONS DES MiSSiONS

Ne et Conditions Préalables

Mission orbitale habitée en mﬁuun |

0  Awcune 21 '
1 Satellite orbital —Satellite orbital, Fusée. avec amarrage et AEV—Vaisseou spafiol,
2 Mission sous-orbitale habitée—Vaisseau Astronautes, Fusées, Scaphandre AEY, DH \ !
spatial, Astronoute, Fusée 22 Missions ﬂbﬂd:'slbghi;;;u n_muln .
3 Mission sous-orbitale ik hy =y
'fni:;an: :;::ﬁum non habitée . Astronaules, Fusées, Scophandre / AWV, [IH -
4 Hiuil::n orbitele habitée—Vaisseou \B T:Lﬁ:‘.“gvd: :"H“'“ "?;m"'
spatial, Astronaute, Fusée - A o A ommun
S Wison rbiele no ot Vi Nt Jtropouteh ikt Scphagie AEY,
spatial, Astronaute, Fusée |
6  Mission orbitale habitée avec AEV— H Il::i:::h:'lb::?ﬂhﬂ’:::;:r umrrnge
;niss;uudspn;iul, Astronaute, Fusée, - Astronautes, Fusées, Staphondre
] S:ri:r:lnll::ntrtw Sotellite interpl,, - Iuaee BY ﬁ?:ﬁ;:mm.;;‘mle
Titan/Profon. . "y ' *
8  Alunissage de sonde |IIIIII[I'I-—$MI|E O\ 2% Mission “H-* hobitée avec AEV et
lunaire, > Fum Titan/Proton; . ™ séjour prolongé—Vaisseau spatial
9  Survol de nnus—SalnlIﬂe mierpl , 2Fusée - Astronaule, Fm!u
Titan/Profon. 27 " Mission orbitale habitée avec amarrage
10  Suvol de murs—-—Snlelllle interpl, =Fusée et séjour prolongé—Vaisseau spafial,
Titan/Proton. _1a Y Astronautes, Fusée, DM,
11 " Survol de mercure—Satellite mferpl 28 Mission orbitale habitée avec amarrage
>Fusée Titan/Proton. . . (en orbite) et séjour prolongé—Voisseau
12 Survol de jupiter—Satefiie mlarp’r . >Fushe spatial, Astronautes, Fusée.
Titan/Profon, | 29  Mission orbitale habitée avec amarrage
13- Survol de saturie—-Sutellite intérpl, (en orbite), AEV et séjour l::'ﬂlg' -
- 2Fusée Titan/Proton. . Vaisseau spatial, Astronautes
14 Mission orbitale habitée avec amarrage Scophandre AEV.
. —Voissgou spatial, Astronaules, Fusée, DM. 30 m“'ﬁv orbitales habitées en mr-
15  Mission orbitale non habitée avec vty — Vaisseau
amarrage—Yaisseou spatial, Fusée, DM, ‘P“'“L Aste m Scaphandre AEV,
h |§ Mission orbitale lulgll& en commun 3l His sion orbitale habitée en o
. avec emarrage—Vaisseau spotial, ot séfour e
. Astronautes Fusées, DM. ,‘ spatiol, Astro MFFM‘_i oM
17 lllsshl orbitale habitée avec amarrage 32 Mission de lcbo orbital habité
{en orbite)—Vaisseau spatial, Astronautes, . Va s b —
Fusée, le DM est en orbite. ::::?DH_ 560U spanal, Asironautes,
18  Mission non habitée en commun avec 3 M Iono;ﬂilohhilh
amarroge—Voisseau spalial, Fusées, DM. “;’ of séjour y ';mi |
19 Missions orbitales habitées en commun Astronaules, I:us: ¢ AEY, DM,
m\aﬁmu spatil 34 Mission orbitale habitée en commun
' . lﬂ‘ o! séjour
20  Mission orbitale habitée avec amarr e m"m
et AEV—Vaisseau spatial, Astronaufes, I'-Tgs Eséas !:u d‘ Astronautes
Scaphandre AEV, DM.
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35

37

38

39

4]

42
3
44

15
m

A7

48

19

Hhimﬂufdﬂ habitées en :lm
avec el séjour pnlongi—— nisseou
ﬁliul, Astronoutes, Fusées, Scophandre AEV,

Mission de lobo orbital hobité en
Mmlﬂ—\'ﬂﬁmﬁﬂ,
Astronautes, Fusées, Scaphandre AEV, DM
Missions orbitales habitées avec

T e

Mission hobitée en orbite terrestre avec
essai de LM—Vaisseau spatiol, Astronautes,
Fusée, LM, (DM*).
Mission hobitée en orbite terrestre en
common avec essai de LM—VYoisseou
spafiol, Astronautes, Fusées, LM, (DM*).
Hl:;i: hl:,":‘ﬂ' en orbite ll::‘m ::lt
es et
Vaisseou spatiol, klrmmm I.;,!
Scaphandre AEV (DM°).
Mission habitée en orbite terrestre en
commun avec essai de LM et AEV—
séjour pr Vaisseau spatial, |
lsfrmuuias, usée, LM, (DM*), EVA.

sage lunaire non hublﬁ—-'-’uumu |
spulli. (Kicker*), Fusée. -

Passage lunaire habité—Voisseau smul, o

lsﬂmmlos, (Kicker* ), Fusées.

hﬂohﬁhiﬂmnu.'

|I\' €n lliifl terrestre—VYaisseou spatial,
Astronoutes, (Kicker*), (DM), Fusées..
Mission en orbite drcumlunaire non
habitée—Yaisseou spatial, (Kicker*), Fusée.
Mission en erbite circumlunaire

hubhao-—vm spatial, Astronautes,
(Kicker '), Fusée.

Mission habitée en orblﬁ circumlunaire
en commun avec RY en orbite

terrestre—Voisseau spatial, Astronautes,
(Kicker*), (DM), Fus&a&

Mission habitée en orbite circumlunaire
avec essoi de LM—Voisseou spatial,
Astronoutes, LM, (Kicker*), DM, Fusées.
Mission habitée en orbite circumlunaire
en commun avec RY en orbite

Ne et Conditions Préalables

50
51
52

53

5

55

.56

5

crcumlunaire—Voisseou
Astronautes, LM, (Kickers'), DM, Fusées.

Mission habitée en orbite crcumlvnaire
avec essal de LM et AEV—Vaisseau -
spatial, Astronautes, LM, (Kicker*), DH
Scaphandre AEY, Fusées...

Mission hobitée en orbite drevmlundice

en commun ayec essai de LM ot AEV— |

Vot ol s, Kkt

| msﬂumuummum.
e commun avec RV en orbites terrestre

tlunaire— Vaiss H,mm
:H,IMH:IDH.E“M | .
Alunis Hhihilwlqno—#uissm
spatial, kh‘nm un,lmuku ') DM*, LM,

" Fusée, Stup!mdnm

Alunissage en ascension directe—
Jupiter/Kvortel, Asironautes, Nova*Yulcon,
Scaphandre AEV.

Alunissage en commun, RV en orbite
terrestre—Vaisseou spotiol, Astronoutes, LM,
(Kicker*), DM, Scaphandre AEV, Fusées.

ﬂhﬂs: en commun, RV en orbite
hnuiu——'n'msmuspahd Astronoutes, LM,
(Kicker*), DM, Scaphandre AEV, Fusées.
Alunissage de Soyouz—Soyouz,

(osmonautes, Technique d'omorrage, Kicker (.
Fusées, Scaphondre AEV.

—

* pevl s'avérer nécessaire
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ANNEXE A

lllustrazioni di apparecchiature

Hardware Artwork (Dessins du |ERSLIIRUBIGENGE SRS
matériel)

Unmanned Spacecraft (Satellites)
(Vaisseaux spatiaux non habités

(Satellites))

e ganche a droite
LM 1 passuger américain
LM | passager soviétique \ Ranger
LM 2 passagers américain N ~ (osmos
LM 2 passagers soviélique \ O\ Smﬁ_{:ym
Explorer AN ; | lung\,
Spoulnik N

Manned Capsules und Sputetmll |
(Capsules et vaisseaux spafiabx huhlles) |

De ganche a drontes™

Mercury:

Vostok

Génﬁp'i
~ Voskhod
“_Apollo

Soyouz .~
M2
Lapol

Jupiter
Kvartet

Interplay Productions
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Hardware Ariwork (Dessins du materiel) cont.

Rockets (Fusées)
De gauche a droite:

Atlas

Seérie-A

Titan

Proton

Saturn V

N-1

Novu

Vulkan

Misc. Hardware (Mnlenel dwersl

e gandche a droite:

Scaphandre tl'mimres exim-whuuluues
oméricain |

Scaphandre d'activités exira: vehlmlmres N\
sovielique-

Module d'amarrage-américain |
Module d'amurrage soviétique
Pousseur lotéral oméricain

Pousseur latéral mwellqm: |
Kicker Adméricain .
Kicker A soviclique
Kicker B oméricoin”

Kicker B soviétique

Kicker ( soviétique

e ———————— e S

Buzz Aldrin’s Race Into Space
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NOTICE

ELECTRONIC ARTS SE RESERVE LE
DROIT IDVEFFECTUER DES MODIF]-
CATIONS DU PRODUIT DECRIT
DANS CE MANUEL A Tour
MOMENT ET SANS PREAVIS,

TOUTE REPRODUCTION DE CE
MANUEL ET DU LOGICIEL QUI Y EST
DECRIT EST INTERDITE. TOUS LES
DROITS SONT RESERVES. AUCUNE
PARTIE DE CE MANUEL OU DU
LOGICIEL NE PEUT ETRE COPIEE,
REPRODUITE, TRADUITE OU
REDUITE A L'ETAT DE SUPPORT
ELECTRONIQUE OU EXPLOITABLE

SUR MACHINE SANS AU PREALABLE
LEE CONSENTEMENT ECRIT D'ELEC-"

TRONIC ARTS LIMITED, 90, HERON
DRIVE, LANGLEY, HI*I{K'Q ‘-113 H}{I’
ANGLETERRE.,

ELECTRONAC  ARTS 'N.I_*'. " len'rr
AUCUNE GARANTIE,
IMPLICITE,
SA QUALITE, SA COMMERCIALELE
OU SON ADAPTATION.DANS UN
BUT PARTICULIER. CE MANUEL EST
FOURNI'TEL QUEL. ELECTRONIC
ARTS FAI'T CERTAINES GARANTIES
LIMITEES EN CE QUICONCERNE LE
LOGICIEL ET'SON SURPORT. CECI
N'AFFESTE EN RIEN VOS DROITS
STATUTAIRES. o

EXPLICITE OU
QUANT A GE MANUEL,

GARANTIE LIMITEE

I'acheteur de ce logiciel bénéficie de Ta
garantic d’Electronic Arts, Lesupport

utilisé pour I'enregistremient des pro- .

grammes est garanti sans défaut, vice de
fabrication ou intervention d’aucune

sorte, pour une durée de 90 jours a ™
compter de'la date d'achat. Tout matériel

s‘avérant défectucux ap cours'de cette.
période sera remplacé 'si le produit.est
renvoyé-a Electronic Arts, 2'I’adresse
indiquéean, verso'de ce doctiment. 11 est
également nécessaire de joindre a

~l'équipement défectucux-une preuve

d’achat datée, un'descripiif de la panne et

J'adresse-a laquelle toute correspondance
doit étre envoyée.

Cette garantie est en sus des droits

Icgitimes de Fachetear et ne les alfecte
d’ ducune manicre.

Leuc garantie ne concerne pas les pro-

grammes  proprement  dits ni les

—Equipements quiauraient ¢1¢ soumis a de

mauvaises conditions d'utilisation,
Provoquant une usure excessive,

Remplacement

Electronic Arts s’engage a remplacer le
malériel défectucux a condition que ce
dernicer lui soit renvoyé, accompagné
d’un Eurocheque d'un montant de £ 5,75
et libellé a Pordre d’Electronic Arts 1id.

Copyright @ 1993, All rights reserved.
Buzz Aldrin’s Race Into Space is a regis-
tered trademark of Interplay
Productions.

Buzz Aldrin’s Race Into Space

Telechargé sur Hitp://www.abandonware-manuels.org




LTF Abandonware France

O
0

vy

DISTRIBUE PAR

ELECTRONIC ARTS®
PO. Box 835
Slough, UK

SL3 8XU

Telecharge sur Hitp://mww.abandonware-manuels.org



	vierge
	Buzz Aldrin in to Race (Regles du Jeu).pdf
	buzz aldrin0000
	buzz aldrin0001
	buzz aldrin0002
	buzz aldrin0003
	buzz aldrin0004
	buzz aldrin0005
	buzz aldrin0006
	buzz aldrin0007
	buzz aldrin0008
	buzz aldrin0009
	buzz aldrin0010
	buzz aldrin0011
	buzz aldrin0012
	buzz aldrin0013
	buzz aldrin0014
	buzz aldrin0015
	buzz aldrin0016
	buzz aldrin0017
	buzz aldrin0018
	buzz aldrin0019
	buzz aldrin0020
	buzz aldrin0021
	buzz aldrin0022
	buzz aldrin0023
	buzz aldrin0024
	buzz aldrin0025
	buzz aldrin0026
	buzz aldrin0027
	buzz aldrin0028
	buzz aldrin0029
	buzz aldrin0030
	buzz aldrin0031
	buzz aldrin0032
	buzz aldrin0033
	buzz aldrin0034
	buzz aldrin0035
	buzz aldrin0036
	buzz aldrin0037
	buzz aldrin0038
	buzz aldrin0039
	buzz aldrin0040
	buzz aldrin0041
	buzz aldrin0042
	buzz aldrin0043
	buzz aldrin0044
	buzz aldrin0045
	buzz aldrin0046
	buzz aldrin0047
	buzz aldrin0048




